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UNE M^THODE NON R^SERV^E 
AUX MATHEUX 

Comme tous les professeurs de BASIC, nous 
avons rencontre des difficultes A faire compren- 
dre la notion de boucle par nos eleves. Certes, 
les eleves sont rapidemenl capables de faire 
quelques boucles simples du type FOR... TO.,., 
NEXT (utilisant un compteur de boucles), Mais 
les faire passer de cette 6tape elementaire a 
une veritable maitrise de cette notion fondamen- 
tale, c'est une autre affaire I 
Ceci nous a conduit ^ proposer une "m^tbode" 
que nous avons aopef^e «methode bequills", 
Cette methode a ete mise au point avec des Ale- 
ves de V S. Elle s'appuie done sur des exem- 
ples utilisant les connaissances de matliemati- 
ques de cette classe. 

Nous avons redige ces pages de LED MICRO en 
conservant ces memes exemples, mais en les 
faisant preceder d'un petit rappel de telle sorte 
que personne ne soit gene par cet aspect 
matheux. 

Je sais qu'en proc6dant ainsi, je risque de 
m^contenter mes deux BClienteles» : 

— les matheux seront exc6des de ces explica- 
tions trop longues et trop elementaires ; 

— les non-matlieux n'aimeront pas qu'on leur 
rappelle de mauvais souvenirs et qu'on les 
oblige ^ se replonger dans les racines carrees 
et les factorielles. 



Mais je n'ai pas trouv6 une serie d'exercices 
«sans matli" qui me permette d'obtenir la meme 
progression de difficultes dans ma suite de 
problemes-exempies. Si des professeurs de 
BASIC ont trouve {et experiments !) une pro- 
gression d'exercices aboutissant a la meme for- 
mation, je serais tres interesse (et les publlerai 
d'abord dans la partie «exercices et traductions» 
de LED MICRO, puis dans la (future) rendition 
regroup^e de ces cours). Merci d'avance I 



NOTE AUX ENSEIGNANTS : 
SUIVEZ LE GUIDE ! 

Nous nous permeltons de donner aux profes- 
seurs de BASIC les conseils suivants : 
1 °) Si vous vous contentez de donner un apergu 
general du BASIC sans aucun approfondisse- 
ment, failes faire des exercices sur les boucles 
en utilisant uniquement des boucles a compteur 
de passages (soit avec IF... THEN..,, soit avec 
FOR... NEXT...) 

2°) Si, comme nous, vous vouiez fournir S vos 
eleves des bases solides (non seulement en 
BASIC mais en programmation generaie), sulvez 
exactement notre progression : n'inlroduisez le 
FOR... NEXT, les boucles imbriquees et les 
variables tableaux que torsque vos Sieves 
auront acquis une bonne maftrise des boucles 
simples (ne pas confondre simple et facile !}. 
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3.17.21. LA METHODE BEQUILLE 
Pourquoi une mdthode ? 

La methode de recherche de I'aigorithme d'une boucle que nous vous proposons ci- 
apres n'a pour but que d'aider le programmeur tout debutant S ne pas rester «ie 
crayon en I'airi) en se demandant par quoi il va pouvoir commencer : des que vous 
aurez acquis un peu d'habitude, la redaction des boucies sera devenue pour vous 
une seconde nature et vous vous passerez de cette methods du type "marteau-pilon 
pour ecraser une mouche". 

Mais avant de savoir courir, il vous a faliu apprendre a marcher. Actuellement, en 
ce qui concerne I'at! de la programmation, nous n'en sommes qu'au stade de la 
marche a quatre pattes. Essayez les bequilles que nous vous pretons pour vous 
aider S tenir debout. 

Principe 1 : une structure de depart «figee» 

On peut r^soudre le meme probleme avec des boucies de structures differentes. 
Par exemple dans LED MICRO n" 17, nous avons resolu un meme probleme (suite 
de 10 nombres) de quatre (aeons differentes (pages 10 et 11). 
Nous ne chercherons ni a trouver «la» meilleure structure (qu'est-ce que cela 
voudrait dire, d'ailleurs ?), ni a trouver toutes.les structures. Nous nous coulerons 
dans le moule d'une structure particuliere representee figure 1, page ci-contre. 

Cette structure comporte : 

1) un test en queue 

2) un compteur de passages N (qu'on pourra 6liminer si on s'apergolt qu'll est 
inutile, mais n'anticipons pas !) 

Principe 2 : une etude en neuf phases 

Nous conseillons au debutant de se poser syst6matiquement neuf questions 

loujours dans le meme ordre, 

Ces neuf questions sont enumerees dans I'encadre page cl-contre, 

Principe 3 : un apprentissage par une succession de probiemes-etapes 

Nous apprendrons a utiliser cette methode en I'experimentant c'est-a-dire en 

I'utilisant pour resoudre differents «problemes-etapes». 

Premier prob!6me-dtape : utilisation integrale et simple de cette methode en 

utillsant N pour sortir de la boucle. 

Deuxieme probleme-etaps : tr^s voisin du precedent mais avec un critere de 

sortie de boucle n'a plus rien a voir avec N 



Quatrieme probl6me-6tape : on se debarrasse completement de la notion de 

compteur de passages. 

etc, 

Principe 4 : limitation aux boucies simpies 

Nous pensons que le lecteur qui aura suivl cette progression aura acquis les 
reflexes lui permettant de concevoir loute sorte de boucies simples. 
Nous nous entrafnerons S rediger des boucies imbriqufees plus tard (apres I'^tude 
des variables tableaux). 



Initialisations 
N-0 



<f^ Est-ce que... ? 
j NON 



Affectation et notation crochet 

Pour pouvoir utiliser facilement la nmethode b6quille», il faut que vous ayez : 

— assimile la notion d'affectation (voir LED MICRO n"^ 12, 13 et 14) ; 

— accepte d'utiliser noire "notation crochet" (voir LED MICRO n" 17 page 17). 
Vous vous rappelez ce qu'est la "notation crochset" I N0T$[6] signifie ; nvaleur que 
prend la variable NOT$ au 6^ passage dans la boucle>>. Bien sOr, cette notation n'a 
rien de scientifique (la variable NOT$ peut evoluer au cours d'un passage dans la 6=' 
boucle) : inutile de preciser le detail d'une notation que nous nous efforcerons 
d'oublier des que nous aurons acquis une certaine aisance. 



Les neuf pliases de la m^thiode bdqullie 

Phase 1 

Phase 2 

Phase 3 

Phase 4: 

Phase 5 

Phase 6 



Phase 7 : 



Phase S 
Phase 9 : 



analyser l'enonc6 et pr6ciser ce qu'on veut obtenir 

d^finir les notations 

d^finir le crit^re de sortie de boucle 

etablir les formules du traitement interne A la boucle 

definir les valeurs initiales des parametres 

rediger le programme dans le langage choisi {pour nous actuellement : le 

BASIC) 

verifier que le programme «tourne" {et, eventuellement corriger les 

erreurs) en simulant son fonctionnemenl "a la main» 

tester le programme sur ordinateur 

(s'il y a lieu) "mettre ce programme au point« {cecl sera etudie avec plus 

de details dans la qualri^me partie de ce cours). 



3.17.22. METHODE BEQUILLE ■ PROBLEME-ETAPE N*- 1 : 

SOMME DES N CARRES 

Phase 1. Analyser Tinoncd : que faut-ll obtenir ? 

Enonc6 

Etablir un programme qui calcule la somme des carr^s des 20 premiers nombres. 
T = 1= + 2^ + 3' + 4^ + 5= + ... + 20^ 

Que faut-il obtenir ? 

On veut afficher le resultat T. D'oCi I'instruction finale : 

100 PRINT T 
L'organigramme est complete comme le montre la figure 1, 

Phase 2. Ddflnir les notations 

T = 1^ + 2= + 3^ + 4= + ... + 20= 

'^^ i 

T[1] i 

TT2] 



C'est-a-dire 



T[N] 



T[4] 
V + 2' 



3= + . 



N^ 



Phase 3. Ddfinir le critdre de sortie de boucle 

On veut calculer TI20], 

On arretera done le calcul lorsque N-20. 

D'oLi le critere de sortie de boucle 

IF N < 20 THEN... 
On peut alors completer l'organigramme comme le montre la figure 2. 

Phase 4. Etablir la formule du traitement interne A la boucle 

Til] - 1' 

712] = T[1] + 2^ 
Tt3] - Tt2] + 3' 
Tt4] - TI3] + 4^ 
Tt5] = TI4] + 5^ 



C'est-a-dire :T[N] = T[N-1] + N' 



(1) 



En utilisant I'operateur d' affect at ion, la formule de recurrence (1) s'ecrit : 

T -T+N^ 
Soiten BASIC: T ^ T -I- N*N 

C'est la formule du traitement- On peut I'lntroduire dans l'organigramme (voir 
figure 3). 

Phase 5. 06finir les valeurs initiales des paramdtres 

II faut d^finir les valeurs Initiales du seul param^tre utilise, ici la variable T. 

lei T[0] ^ 0, done T ^ 

On pourraitse passer d'ecri re T = car, des qu'onfail RUN, le BASIC remet a zero 

toutes les variables. 

Nous vous conseillons de ne pas utiliser cette facilite du BASIC qui peut devenir un 

piege dans des programmes importants pouvant utiliser T comme variable en 

differents endroits. 

On introduit cette initialisation dans l'organigramme (figure 4). 



n 



( DEBUT ) 



N = 

T=0 



zC 



|non 

IINT 



7 



( ™ ^ 

V / Fl 

( debut) 



N = N + 1 I 



r 



|non 

/ PRINT T 7 

, i 

C FIN) 

\ J Figu 



^ 



7 



r FIN ~^ 

\ J Figure 3 





1^ passage 


2? passage 


3^ passage 
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T 


10 N^O :T^0 
















20 N - N + 1 


1 
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3 
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30 T-T+N+N 


1 


1 


2 


5 


3 


14 


40 IF N< 20 THEN 20 


1 


1 


2 


5 


3 


14 


50 PRINT T 














60 END 














igure 5 















Phase 6. R^diger le programme 

Aucune difficult^ : voir figure 5. 



Phase 7. Verifier 

Voir 6galement figure 5. 



I NON 

/ PRINT T / 

( FIN > 

V J Figi 



3.17.23. METHODE BEQUILLE ■ PROBLEME-ETAPE N° 2 : 
SOMME DES CARRES JUSOU'A... 

Phase 1 : Analyser I'dnoncd et prdclser ce qu'on veut obtenlf 
Enoncd : 

Etablir un programme qui affiche la suite des sommes des carr6s de la fagon 
suivante : 

Somme des 1 premiers carres T - 1 

Somme des 2 premiers carres T - 5 

Somme des 3 premiers carr6s T - 14 

... etc... 
et s'arrete lorsqu'on a obtenu une valeur de S §gale ou sup^rieure a 1 000. 

Que fauMI obtenir ? 

Dans I'exemple precedent, la boucle ne servait qu'^* effectuer un calcul et on 
affichait le r^sultat de ce calcul une fois sorti de la boucle, 
lei il va falloir afficher un r6sultat intermediaire a chaque passage dans la boucle 
par rinstruction : 

PRINT "SOMME DES" ; N ; "PREMIERS CARRES T^ " ;T 
D'ou le d6but de remplissage de I'organigramme : figure 1 page ci-contre. 
Phase 2 : ddfinir les notations 
Identique a I'exemple pr6c6dent. 
Phase 3 : ddfinir le critdre de sortie de boucle 
Evident : on peut le dire de plusieurs fagons : 

«Tant que T reste inf^rieur a 1 000 recommencer» 
ou 

«D6s que T atteint ou d6passe la valeur 1 000 sortir de la boucle» 
C'est bonnet blanc et blanc bonnet. 
On peut le traduire par exemple par : 

IFT < 1000 THEN... 
ou par 

IFT ^ 1000 THEN... ELSE... 
D'OLi la suite du remplissage de I'organigramme : voir figure 2. 
Phase 4 : dtabiir ia formuie du traitement Interne a la boucle 
Identique ^ I'exemple precedent : 

T ^ T + N= 
D'ou la suite du remplissage de I'organigramme : voir figure 3, 
Attention : II n'est pas indifferent de mettre cette instruction avant ou apres : 

PRINT : "SO.MME DES" ; N ; "PREMIERS CARRES T" ; T 
Dans le cas present, il taut mettre T = T + N' avant. 

Nota : Essayez de le mettre "avant" et modifiez la structure de I'organigramme, les 
initialisations... pour obtenir le resultat voulu. 
Phase 5 : ddflnir les valeurs initiales des paramdtres 
Identique au problems precedent. 
Phase 6 : rddiger le programme 
Aucune difficult6 : 

10 N = 0:T^0 

20 N^N+1 

30 T = T+NilrN 

40 PRINT "SOMME DES" ; N ; "PREMIERS CARRES^ " ;T 

50 IFT < 1000 THEN 20 

60 END 
Phase 7 : Verification en faisant «tourneni le programme ik la main 
Voir figure 4. 



( DEBUT ) 



PRINT "SOMME" 



<e 



( DEBUT ) 
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N = 
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\OUI_ 


N = N + 1 


I 




PRINT "SOMME",,, 
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T <1000? 


1 NON 









( DEBUT ) 
1^ 



T = T+N" 
PRINT "SOMME" 
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2« passage 
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T 
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10 N = 0: T = 


















20 N - N + 1 
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30 T = T+N*N 
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5 
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14 


40 PRINT "SOMME DES... 
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14 


50 IF T< 1000 THEN 20 


1 


1 


2 


5 




3 


14 


60 END 

















1 pourra supprimer I'instfuction 40 et y 



Remarque 

Si on ne s'interesse qu'au resultat final, 
ajouter : 

55 PRINT "LA SOMME DES " ; N "PREMIERS CARRES VAUT" ; T 
Mais meme dans ce cas on peut avoir interet a piacer PROVISOIREMENT 

I'instruction 40 : c'eal I'une des «m6thodes» de mise au point que nous etudierons 
dans la quatri^me partie tie ce cours. 



3.17.24. METHODE BEQUILLE - PROBLEME-ETAPE N- 3 : 

LE NOMBRE E 

Rappel de mathdmatiques : ddlinltlon de e 

Vous vous rappelez la definition de la factorielle que nous vous avons donn6e dans LED MICRO N° 17 
page 

7!-1-*2*3*4*6iir7- 

Consid6rons maintenant la suite de nombres 

E[0] ^1 =1 

E[1] = 1 +-^ =1 + 1 =2 

E[2] = 1 + -p- + -^T - 1 + 1 + 0-5 =2,5 

E[3] ^ 1 +-^ +-2T +-3V ^ 1 + 1+0,5 + 0,166 = 2,6666,,. 

E[4] - 1 +-n- +-2T+-3T +^ = ^■™^- 

Les mathematiciens demontrent que la suite des nombres 

1 2 2,5 2,6666 2,7083 2,7166 

tend vers une valeur limite qu'on appelle «nombre 6" (en I'lionneur du mattiematicien Euler). 

Phase 1 : lire t'dnoncd et prdciser ce qu'on veut obtenir 
Enoncd : 

Etablif un programme qui calcule le nombre e en ulilisant la definition que nous venons de rappeler, 

Que fauMI obtenir ? 

Tout simplement afficher la valeur de e quand le calcul est termine. 

Soil: 

PRINT "LA VALEUR DE E EST" , E 

Phase 2 : ddfinir les notations 

D6j^ fait dans notre "rappel de mathematiques". 
Phase 3 : ddfinir le critdre de sortie de bouche 

Supposons que nous voulions obtenir ia valeur de e avec 6 decimales. Nous admettons qu'on a obtenu 
ce r6sultat lorsque deux valeurs successives E[N- 1] et E[N] different de moins de 0,000001 

E[N] - E[N-1] < 0.000001 
(Ce n'est pas Evident.,, il serait possible que E[N] augmente de moins en moins vite certes, mais sans 
limite,,. Admettons-le sans nous poser de question & ce sujet), 

Contentons-nous de r^soudre le probleme de programmation suivant ; "Comment exprimer la difference 
E[N] - E[N-1>.? 

En effet : d^s qu'on a calcule E[N] (c'est-a-dire la valeur de E au N« passage dans la boucle), on a perdu 
I'ancienne valeur de E (que nous notions E[N - 1]), 

Une seule faqon : conserver dans une variable auxiliaire "I'anciennei' valeur de E. 
Soit A cette. variable auxiliaire, 
Le lest de sortie de boucle sera : 

E[N] - A[N] > 0,000001 
qui pourra s'6crire en BASIC : 

IF(E-A) > 0,000001 THEN.,, 
On peut done continuer a completer notre organigramme (voir figure 2), 
Phase 4 : dtablir la formule du traitement Interne 
Le tableau qui nous a permis de definir e montre que : 

E[N] - E[N-1] + ^\ (1) 

Posons 

[N] = N I 
L'expresslon (1) s'6crira en BASIC 

E = E + 1/F 





( DEBUT ) 








N = 




















N = N+1 


















< 








V 






PRINT "Ei" ; E 


/ 



( DEBUT ) 



( DEBUT~) 



E-A 0,000001 ? ' 



i 


A 


= E 


F = 


= F*N 


E = 


= E + (1/F) 



j NON 



Figure 1 



Figure 2 



^ E-A Q.000001 ^ 
X NON 



Figure 3 



Reste ^ calculer 1/F. C'est-^-dire F, 

Nous avons d6jS redige le programme permettant de calculer F dans notre "premiere vague>' (la vague 
"instinctive", LED MICRO n' 6 chapitre 3.6 page 11). Oublions-le et recommengons aveo notre 
i'methode b§quil[e». La formule permettant de calculer F[N] est : 

F[Ni - F[N- 1] • N soil en BASIC : F ^ F * n 
11 taut aussi, a chaque passage dans la boucle, garder dans A la m§moire de E[N- 1] avant que E 
prenne la vaieur E[N], 
D'OLi la suite des instructions : ^ ~ ^ 

F - E * N 

E = E + (1/F) 

Phase 5 : ddflnir les valeurs Inltlales des paramdtres 

+ Pour E : E - 1 

+ Pour A : inutile, A est initialise par E 

+ Pour F : ATTENTION : F = 1 . Si vous oubliez d'inilialiser F, ii prendre au depart ia vaieur 0, et comme 
la multiplication par donne toujours 0. D6s qu'il rencontrera la ligne 50, I'ordinateur vous dira : 
"ERROR DIVISION BY ZERO" 
Phase 6 : rddlgez le programme 



10 N^O: E^l : F^l 

20 N^N + 1 

30 A-E 

40 F-F*N 

50 E^E+ {1/F) 

60 IF E-A>0. 000001 THEN 20 

70 PRINT "E^" ; E 

80 END 

L'ex6cutlon vous donnera alors : 



2 


2.5 


2.666667 


2.708334 


2.718056 


2.718254 


2.718279 


2.718282 


F = 2.716282 









Phase 7 et 8 : virlllez 

Pour que ce soit I'ordinaleur qui effectue le sulvl pas k 
pas, nous vous proposons d'lnclure provlsolrement dans 
voire programme I'lnstrucllon : 
55 PRINT E , 



2.716667 
2.718282 



3.17.25. METHODE BEQUILLE ■ PROBLEME-ETAPE N*- 4 : 
UNE SUITE DEFINIE PAR RECURRENCE 

Rappel de mathematiques : ies suites 

Je vais considerer une suite de nombres, que je vais appeler U[0] , U[1] , U[2] , U[3]„. 
Ces nombres sont definis de la tagon suivante : 

— U[0] est le point de depart. Je prends U[0] - 1 

— U[1]seradefini par U[l] = V 1 + UIOJ - Vl + l ^ %r2~ ^ 1,4142 

— U[2] sera defini par U[2] ^ V1+U[1! = V1 + 1,4142~ = 1,553 

— etc., d'une fagon plus generaie 
U[N] ^ V1+U[N-1J 

L'ensemble des nombres 

1 1,414214 1.553774 1.598053 elc. 

forme une suite. 

On distingue diff^rents types de suites : 

+ Ies suites convergentes qui tendent vers une llmite, 

Exemple : Ies nombres de la suite cl-dessus se rapprochent de plus en plus d'une valeur... que nous 

laissons determiner par Ies matheux. 
+ Ies suites non convergentes, 

Exemple 1 : la suite 1 - 2 - 4 - 8 - 16 - 32 - 64 - 128 - 256,,, comporte des termes qui augmentent 

indeflniment. 

Exemple 2 : diverses suites utilisant des fonctions circulaires ont des valeurs periodiques osclllant 

indeflniment entre - 1 et + 1. 
Phase 1 : analyser I'dnoncd et prdciser ce qu'on veut obtenir 
Enoncd : 

Etabllr un programme qui affiche la suite des termes de la serie que nous venons de prendre comme 
exemple, jusqu'^ ce que chaque lerme ne differe pas plus de 0.000001 du precedent. 
Que faut-il obtenir ? 

Afficher la valeur de U a chaque passage dans la boucle. 
Phase 2 : ddflnir Ies notations 
Sans pfobleme : 

— N pour le compteur de passages 

— U pour Ies valeurs des termes successils de la suite. 
Phase 3 : ddfinir le crltdre de sortie de boucle 

On emploiera comme critere de sortie de boucle : 

IF(U[N] - U[N-1]) >0. 000001 THEN... 
qui s'6crira en BASIC : 

IF (U-A)> 0.000001 THEN... 
Phase 4 : 6tabiir Ies formules du traitement interne a la boucle 

Puisque dans le critere de sortie de boucle, on utilise a la fois la valeur de U[N] et celle de U[N- 1], il 
faut conserver la memoire de U[N-1] dans une variable A, comme nous I'avons fait dans notre 
probleme-etape n° 3 (le nombre e). 
D'ou la suite des operations : 

A[N] = U[N-1] 

U[N] ^ SQR(1 + U[N-1]) 
qui s'ecrironl en BASIC : 

A = 

U-SQR(1 + U) 

PRINT U ; 



( DEBUT ) 

N-a 
u = i 



A=U 

J = SQR(12U) 

PRINT U ; 



< ^ U-A>o"oOQ001 ? 





1^ passage 


2" passage | 




N 


A 


N 


N 


A 


N 


10 N-0 : U = 1 








1 








20 N = N + 1 


1 





1 


2 


1 


1,414 


30 A=U 


1 


1 


1 


2 


1,414 


1,414 


40 U = SQR(1+U) 


1 


1 


1,414 


2 


1,414 


1,553 


50 PRINT U , 


1 


1 


1,414 


2 


1,414 


1,553 


60 IF U-A>0,000001 
THEN 20 


1 


1 


1,414 


2 


1,414 


1,653 


70 END 















( f^lN ) 



Phase 5 : ddfinir les valeurs inltiales des paramdtres 

U[0] est d^linj dans I'enonce comme 6gal a 1 
d'ou I'tnslruction 

qu'on place dans la case «injtialisation» de nofre organigramme (voir figure 1). 
Phase 6 : rddiger le programme 
Phase 7 : le faire tourner i la main 



facile : voir figure 2 



Jetons une bdquille ! 

Regardons le programme que nous venons de r^diger avec notre m^thode b6quiile. 

A quoi sert la variable N (le "compteur de passages") ? 

R^ponse : h rien I Ni dans le traitpmenl, nl dans le crit^re de sortie de boucle. 

La boucle continue a tourner sans se soucier de la valeur de N. A cfiaque passage dans ja boucle la 

valeur de U se modifie grace a I'instruction 40 

Dans le cas de cet exemple, la variable N ne nous a servi que pour faciliter les explications Nous pou- 

vons la supprimer et ecrire : 



I Li U 



30 (J = SQR^H- 

40 PRIt-JT U, 

50 IF Ll-A ) C 

60 ^-JD 

Oki^ 

RUN 

I .•■4142i4 

1 .617443 

1 .&1S052 



,0000001 THEt-^l 20 



1 .617851, 
1 .613034 



053 


1 ..il 184P 


978 


1 .61801? 


034 


1 .613034 



3.17.26 METHODE BEQUILLE ■ PROBLEME-ETAPE N" 5 : 
SERIE DE FIBONACCI 



Phase 1 : analyser I'dnoncd et prdclser ce qu'on veut obtenlr 

Nous avons d^lini dans LED MICRO n° 17 ce qu'6tait une suite de Fibonacci. 
D^linition : U, - 1 U2 = 1 

Un - Un_2 + Un-, 

ce qui donne la suite 

1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89 etc. 

Nous vous demandons d'6crire un programme qui afflche les 20 premiers termes de cette s6rie. 
Phase 2 : d^finlr les notations 
Terme general ; U - Compteur de passages : N 
Phase 3 : ddllnir le crit6re de sortie de boucle 
Facile ici : 

IFN <20THEN... 
Phase 4 : dtablir les formulas du traitement Interne & la boucle 
Jusqu'a present, nous avons rencontr^ des formules 
de recurrence, telles que : 



qui se traduisaient par : 
F- F*N 
S-^S + N 
T- +N*N 

E-^ E~F 



F[N] - F[N-1] * N 
ou:S[N] = S[N-1] + N 
ou:T[N] = T[N-1] + N' 

ou;E[N]- E[N-1]- ^ 

Dans chacune de ces expressions, la variable F, S, T ou E 

— plac6e i droite repr§sente sa valeur avant I'affectation (^tat - N) 

— placee a gauctie repr6sente sa valeur apres d'aflectation (etat = N - 1) 
Mais, ^ ce moment, I'^tat [N - 2] a ete d^truit. 

Si on veut conserver les valeurs de U[N-] et de U[N-1], le mieux est d'utiliser deux variables 
'<garages» A et B : 





U(N-2] 


U[N-1J 


U[N] 




A 


B 


U 


U--A+B 


3 


5 


8 


A^ B 


5 


5 


8 


B^ U 


5 


B 


8 


U-A+B 


5 


8 


13 


A^B 


8 


8 


13 


B^ U 


8 


13 


13 


U — A+B 


e 


13 


21 


A^B 


13 


13 


21 


B- U 


13 


21 


21 


U-A+B 


13 


21 


34 



Aulrement dit, les instructions du I'traitement interne» sont (en BASIC) : 
U = A + B 
A = B 
B = U 

Phase 5 : d^flnir les valeurs Initiales 

ImmiSdiat : A = 1 et B = 1 



Phase 6 : redaction du programme et verification 





1« passage 


2" passage 


3" passage | 




N 


A 


B 


u 


N 


A 


B 


II 


N 


A 


B 


II 


10 N-0 : A=1 : B = 1 




























20 PRINT A, B 




























30 N = N + 1 











2 


1 


2 


2 


3 


2 


3 


3 


40 U -A+B 






1 


2 


2 


1 


2 


3 


3 


2 


3 


5 


50 A = B 








2 


2 


2 


2 


3 


3 


3 


3 


5 


60 B = U 






2 


2 


2 


2 


3 


3 


3 


3 


5 


5 


70 PRINT U 






2 


2 


2 


2 


3 


3 


3 


3 


5 


5 


80 IF N 20 THEN 30 






2 


2 


2 


2 


3 


3 


3 


3 


5 


5 


90 END 



























3.17.27. METHODE BEQUILLE - TEST FINAL 

Nous venons de franchir la derni^re etape de notre apprentissage par la Bm6thode bequille». 

Pour voir si cette m^thode a et6 efficace, essayez maintenant de resoudre le probldme-test (difficile) 

que nous vous posions dans LED MICRO n" 17 §3.17.16 (page 16) : le calcul du nombre d'or. 

Ce probl^me comporte raccumulation de toutes les difficultes que nous avons appris a vaincre I'une 
apr^s ['autre : 

— Pas besoin de compteur de boucles (comme dans le probl6me-61ape n" 4) 

— Necessite de conserver la m^moire des etafs U[N - 2j et U[N - 1] dans des variables «garage>i 
(comme dans le probl6me-6tape n" 5). 

Faites attention : les valeurs successives de E[N] sont alternativement tantot au dessus, tantot au 
dessous de la valeur limite E, SI vous n'utilisez pas ABS, vous aurez des surprises. 
Ceci etant dit, clierchez A r6soudre ce probl^me — avec ou sans b6quilles — et sans Iricher : ne vous 
contentez pas de lire la solution en disant bvos exercices sont trop faciles". 

ERRATUM 

Notre corrig6 du §3.17.17 (LED MICRO n" 17 page 17) comporte une erreur S la ligne 100, il faut 

remplacer le < par un > . 

Merci aux lecteurs qui nous I'ont signalee. 



Tirez sur le professeur 



Voici terminee cette wm^thodeii que j'ai imagin6e pour faclliter I'apprentissage des boucles. 
Je n'en suis pas particuli6rement tier pour de multiples raisons : 

— lout d'abord je n'aime pas beaucoup les mettiodes qui pr6tendent 6viter de refl6ctiir : je d6ptore 
constamment I'abandon par I'Education Nationale de i'enseignement de la geom6trie euclidienne 
(qui obtfgeait k r6fl6ctiir et faisalt appel S I'intuition) et son remplacement par la g6om6trie analytique 
et voii^ que je propose un *marteau-pilon» du meme genre ; 

— ensuite, cet abandon proviso! re de raffectation par la notafion de recurrence oblige a assimiler a la 
fois la notation de recurrence et I'affectation ; 

— enffn, elle n'amuse pas du lout les ei^ves qui pr6terent etre persuades de savoir faire des boucles 
des qu'ils onf appris le FOR... NEXT. 

Mais son application dans les cours de BASIC qui voulaient etre "S6rieux» m'a donne des r^sultats 

acceptables. 

Je voudrais connaTtre votre avis sur cette Bmethode». Je m'adresse particuliferement 

— aux sieves qui travaillent seuls, 

— aux professeurs «s6f[eux» ; ceux qui. comme M. J. Lupine ont eu r^eliement k se frotter d ce 
probl6me p^dagoglque et ne se contentenf pas de dire que «c'est tr6s facile». 



LE COIN DES MATHEUX 

Slmulons le graphisme haute rdsolutlon 

Jean Yrytov va vous inilier au graphisme de fagon concrete dans une s6rle 
d'arlicles <(Graphiques et graphisme». Les articles paraTtront dans le «Coin des 
Fortichesii en alternance avec ies articles de Bruno Lilamand (qui vous initiera aux 
6i6ments des fichiers). 

Mais un des (gros) inconv6nients du BASIC est la non-standardisation des 
instructions grapliiques. Jean Yrytov utilisera la syntaxe de I Applesoft... et ce n'est 
que dans quelques mois que, (dans le cadre d'une rubrique "Traductions»), nous 
vous donnerons les moyens de traduire ces dessins sur «votre» ordinateur : on ne 
peut pas tout taire k la fois. 

Or nos matheux, a partir de la classe de 1'*, aimeraient bien (je suppose I) traduire 
leurs lonctlons par des courbes. 

Afin de ne pas tout m6langer et de rester "g6n6ral» le plus longtemps possible, dans 
ie coin des Matheux, nous n'utiliserons pas d'instructions graphiques. Nous nous 
contenterons de faire Imprimer des listings de coordonn^es (XI, Yl). Nos lecteurs 
sauront reunir ces points sur leur ecran § I'aide de Tinstruction HPLOT. ou LINE, ou 
DRAW, ou.,., de leur ordinateur favori. 

Un example : les courbes du 3* degrd 

Considerons la courbe C representee figure 1 (page ci-contre). Elle est d6finie par 

les conditions suivantes : 

1°) Etre representable par une equation du 3^ degre en Y : 

Y ^ AoX' + A,X^ + A2X + As (1) 

dent la d6riv6e est : 

^ - 3AoX^ + 2A,X + As (2) 

2°) Passer par rorigine 

d'ou : A3 = (3) 

3") Passer par le point A distant de L du point A 

d'oLi ; AoL= + A,L= + f^l - 

soit : AoL= -I- AiL -I- A? = (4) 

4") Avoir en une tangente de valeur P 

soit, d'aprfes (2) : 



(5) 



5°) Avoir en A une tangente de valeur Q 
soit d'apres (2), (3) et (5) : 

3AoL' + 2A,L + P = 
L'§quation de cette courbe est done : 



: P + Qx^- 2P + Q x. + px (7) 



Figure 1 

La figure 1, page ci-contre, repr6sente le programme condulsant au trac6 de ta 

portion de courbe comprise entre les points et A. 

Remarquez que ce trace necessite la definition d'un «pas d'incr6mentation>i K. Plus 

K est petit, plus le dessin est fin, mais plus le trace est lent. L'expression de Y 

donnee par la ligne 150 pcurrait etre remplacee par une expression 6quivalente 

plus rapide a calculer (11 faudrait mettre X en tacleur) : ce genre de probleme 

«d'optlmisation» sera etudi6 (tr§s bientot !) dans un «cours de 2« degr6». Limitons- 

nous ! 

Figures 2^4 

Les figures 2 et 4 representent les ('tableaux de coordonnees" que nous vous 

demanderons de nous fournir dans divers exercices de recapitulation, 

Les figures 3 et 5 representent la traduction «r6elle» de ces tableaux de 

coordonnees en dessin. 



10 REM C0URB22 SUR CP-DK'05-PnP 
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Un algorithme pour le dessin rapide des cercles 

Notattons (voir figure 1) 

• (Xc, YJ : coordonn6es du centre 

• (Xn, Yn) : coofdonn6es du point d'ordre n sttu6 sur le cercle 

• t : param6tre angulaire 

• r : rayon du cercle. 

Equations paramitrlQues du cercie et transformation 
Si tn est la valeur du paramfitre t h laquelle correspond le poinl (Xn, Y,0 - 
param^triques sur cercle sont : 
r cos t 



Yn = Yc + r 



1 1 



en prenant ti = — les Equations 



(1) 



(2) 
(3) 



Les Equations (1) sont tt^s simpies, mais elles nScessitent, pour chaque valeur de t, le calcul d'un sinus ei d'un 

coslnus, operations coOteuses en temps. 

Partant des Equations (1), faisons subir k t I'accroissemenl At. On a alors : 

Xn + 1 = Xc + rcos(T + At) 

Yn+1 = Yc + r sin(t + At) 
or cos (t + At) = cos t . cos At - sin t . sin At 
et sin (t + At) = sin 1 . cos At + cos t . sin At 
Partant des expressions (3) dans (2), on obtlenl : 

Xn-fi = X= + (Xn - Xc)cosAt - (Yn - YJsinAt 

Yn-fi = Yc + (Yn - Yc)cosAt + (Xn - XJsinAt 
Elant donn^ que At peut elre pris egal ^ une conslante, les Equations (4) expriment (Xn + 1, Yn* i) S I'aide d'une torme 
lin^aire, fonction des seules variations Xn et Yn. Quel que soil le nombre de points que comporte le trace, on ne 
calcule qu'un seul sinus et un seul cosinus et, d'aulre part, le calcul des valeurs des deux formes lin^aires (4) est 
beaucoup plus rapide. 
Les Equations (4) peuveni s'6crire : 

Xn+1 = (1 - sin At) Xc + cos At , Yc + cos At . X:, - sin At . Yn 

Yn4i = -sin At . Xc + (1- cos At) , Xo + sin At . Xn + cos At , Yn 



1 - cos At = 1 - a = c 
1 - sin At = 1 - b = d 
Xn+, = dXc + aYc + aXn - bYn 
Yn + , = -bXc + cYc + bXn + aYn 
soit, en posant ; dXc + aYc = p 

- bXc + cYc = q 
Xn + 1 ^ aXn - bY^ + p ,^, 

Yn+1 = bXn + aYn + q ' ' 

ou, sous forme malricielle : 

a b 

[Xn + ^ Yn+, 1] = [Xn Yn 1] -b a 

p q 1 

Exercice de recapitulation R26 : dessin d'un cercle - program mation 

Supposons que votre ordlnateur ne dispose pas d'une instruction CIRCLE, vous permettant de dessiner tr6s 

rapidement un cercle sur votre 6cran. 

Ecrivez deux programmes permettant de dessiner ce cercle : 

— I'un traduisant les Equations param6trlques du cercle 

— I'autre ulillsant I'analyse pr6c6dente. 

Si vous disposez d'un ordlnateur avec graptiique haute resolution, compl6tez ces programmes par le trac6 r6el des 

cercles, 

Etfectuez le tracS de 100 cercles "S la queue-leu-]eu>> — c'esI-A-dire en eftectuant 100 lours. Comparez les temps 

d'exScution des deux solutions,, , et indipuez-mol les r^sullals que vous obtiendrez. 

NOTA : Get algorithme cumule les erreurs et les r6sultats qu'il donne peuvent etre soit trds satisfaisants soit assez 

dScevants selon le nombre de chiffres significants utilises par votre ordlnateur. Nous nous etendrons (longuement) 

sur le problSme (fondamental) de la precision et des arrondis dans les calculs en boucle. 

Exercice de recapitulation R27 : dessin d'un arc de cercie 

Ecrlre, de la meme fagon, deux programmes permettant de dessiner un arc de cercle donl on se donne le centre 
{X, Y), le rayon (R) et les angles de depart et d'arriv6e {A1, A2). Voir figure 2. 





Exerclce de recapitulation R28 : conversion hexaddcimale 

Dans LED MICRO n" 1 chapitre 1,3 § G1.3.2, nous vous donnions un tableau de conversion d6cimal-hexad6cimal. 

Nous vous demandons de r^diger un programme qui fournit le meme resullat, mais par calcul. 

Ne vous limilez pas A un nombre decimal Int^rieur k 256 : ailez-y carr6menl jusqu'a la traduction de 1.000.000 

decimal (au molns). 

N'obligez pas I'utilisateur S laire pr6c6der le nombre par des Inutiles. 

Pour dislinguer le nombre decimal du nombre hexadecimal, faites systematiquement suivre le nombre hexa oar la 

ieltre H. 

Ainsi : 215 en decimal s'ecrira : 215 {tout simplement) 

D7 en liexa s'ecrira : D7H 
el comme ces deux nombres sont 6gaux, iorsque I'ordinateut demandera : 

INPUT E$ 
si rop6rateur tournit : ES = 215 ... 

i'ordinateur r^pondra : 

215 EN DECIMAL VAUT D7 EN HEXA 
si I'op^rateur fournit : E$ = D7H 
I'ordinateur repondra ; 

D7 EN HEXA VAUT 215 EN DECIMAL 



Faciiitez-moi la lecture de vos programmes en utilisant n 
E$ = le nombre que Ton entre 
S$ = le nombre que I'ordinateur "sortw. 



s notations ; 



L'Instructlon DEF FN 
II n'est jamais trap tard 

J'avais I'intention de d6crire le DEF FN au moment de r6tude des sous- 
programmes, c'est-S-dire dans le LED MICRO de mai 1985. Malheureusement (et, 
finalement, heureusement) notre ami M. SIPRA (encore lui !) me propose une s6rie 
de solutions k mes exercices «pour Matheux» me faisant regretter de ne pas vous 
avois parl6 du DEF FN dans LED MICRO n" 8 (Calculs el fonctions math6matiques). 
II n'est pas trop tard pour le faire. 

Ne parlons plus b6b6 

Maintenant que nous ne sommes plus tout a fait des debutants, nous allons nous 
enlrainer k lire les definitions sous forme de «farmati> — comme nous I'avons vu 
dans LED MICRO n' 9 (pages, 14, 15 et 22). 
La notice de I'IBM-PC va nous servir de support. 

Ddfinltlon de DEF FN 
Effet 

L'instruction DEF FN d6finit une fonction et lui donne un nom. 

Format 

DEF FN nom [ {arg [ , arg ] ...) ] = expression 



Remarques 

nom 



correspond S un nom de variable valide. Ce nom pr6c6d6 de FN, 
devient le nom de la fonction. 

arg est un argument, C'est un nom de variable dans la definition de la 

fonction qui sera remplac6 par une valeur lors de I'appel de la 
fonction. Les arguments de la liste repr6sentent, sur la base de un 
pour un, les valeurs donn6es lorsque la fonction est appel§e. 

expression d^finit la valeur en retour de la fonction. Le type du paramfetre 

expression (num6rique ou ctiaine de caract6res) doit 
correspondre au type sp6cifi6 du nom. Si le type d'expression ne 
correspond pas au type de la fonction, un message d'erreur "Type 
mismatctiB {type de valeurs non concordant) apparait. 

Exemples 

Avec un ergument : 

10 REM DEFARG21 SUR CP-DK05-PAF 

1-1 PI = 3.141593 

20 DEF FNSURFCR) = PI * R -' 2 

30 INPUT "Ravon " ! RAYOt'-l 

40 PRINT "La surH^sce est "; FNSURF( RAYON) 

RUN 

Rayon ? 2 

La surface est 12.56637 

0kg 

Avec deux arguments 

LIST 

10 REM DEFARG22 SUR CP-DK05-PAP 

11 DEF FNMUDCX.Y) = X - U NT ■; X/Y > *Y > ■ 
20 A = FtvlMUDi;7.4, 4) 

30 PRII-^IT A 

okp; ... 

RUM 

3.4 
Ok e 



Solution de R13 : limlte de suites 

Enoncd 

Voir LED MICRO n" 17 - page 24. 
Terme gdndral ddfini en fonction de N 



ICi REM R23LEC22. SUR CP-DK05-PAP 

15 REM BIZARRE A L-'EXECUTION 

20 DEF FNSER^N? = 1 00/< ^Nt 1 > *(N+2 



EXEMPLE POUR LE PROBLEME DES ARRONDI:: 



40 N = N + 1 














50 X = FNSER':N 














60 PRINT X, 














70 Y = FNSERCN+1 ) : IF 


APF;( 


X-Y) > .005 


THEN 40 




SO END 














RUN 














1 6 . 6^667 


e. 333333 




5 




3.333333 


2.380 952 


1 ,785714 


I .3S3S89 




1.111111 




.9090909 


.7575758 


.6410257 


.5494506 




.4761905 




.4166667 


.3676471 


.3267974 


.2923977 




.2631579 




.2380953 


.2164502 


. 1976285 


.1811594 




.1666667 




. 1538462 


.1424501 


.1322751 


.1231527 




.1149425 




.1075269 


.1008065 


9.469697E-02 


8.912656E 


-02 


8.403362E- 


02 







Terme gdndral ddfini par une relation de recurrence 



iO REM R23LEC23 SUR CP-DK05-PAP 

U DEf FN F<X> = C2*X+ 6>/5 

20 U = 7 :VJ = 

30 N ■■ 

40 Y : 

50 PRINT 

55 U = Y 

60 Z =? FN 

80 END 



7 :>VN = 
N + l\ 

FN Fcuys 



IF ABSCZ-Y) 



.000001 THEN 30 





2.8 


2.32 


2.128 


2.0512 


02048 


2.008192 


2.003277 


2.00131 1 


2.000524 


00021 


2.000084 


2.000034 


2.00G013 


2.000005 


000002 


2.000001 









M. SIPRA a insete ici un espace. Je 
n'avais pas imagine que c'6tait possi- 
ble (dtourdi i). C'est bien commode. 



i^MiuM 



Solution de R24 : resolution d'une Equation par la mdthode de Newton 
Rappel de r6nonc6 

(LED MICRO n° 17 page 25) 

Ecrivez un programme qui permet de r6so'udre I'^quation : 

X" - 3X + 4 = 
Solution 

10 REt-l R24LEC21 SUR QP-DK05-PAP 

11 INPUT "UALELIR DE DEPART POUR X"! X 
20 Y = X»X«X - 3»X + 4 

30 Yl = 3»X«X 

40 IF Yl = THEN 1000 

50 Z = X - ( Y / Yl ) 

60 IF ABS<Z-X) < .0000001 THEN 90 

70 X = Z 

80 GOTO 20 

90 PRINT "SOLUTION X = ="; Z 

100 END 

1000 PRINT ■ IMPOSSIBLE ENTREZ LINE AUTRE UALEUR" 

10 10 GOTO 10 

RUN 

VALEUR DE DEPART POUR X' 1 

SOLUTION X = =-2.195824 

OKg 

RUN 

VALEUR DE DEPART POUR X? 100 

SOLUTION X = =-2.195824 

0kg 

RUN 

UALEUR DE DEPART POUR X? -200 

SOLUTION X = =-2.195824 

OKS 

Solution de R25 : Le Samldeano a encore Irappe I 

M. SIPRA nous a envoys la leltre suivante : 

"Comment I Ai-je blen lu la dernl6re phrase de la page 25 du n° 17 ? 

Et si je d6montrals que c'est plus de la programmation que de la mathematique ? 

Posons le probl^me autrement : «Dans un Inlervalle donn6 [A ; B], determiner une 

valeur approch6e d'ordre donn6 de toutes les solutions de I'^quatlon alg6brlque 

F(X) = 0. 
Que savons-nous de F(X) ? 

1. Elle poss^de au plus autant de raclnes que son degr6. 

2. Pour determiner s'll y a une racine, II sulfit de Irouver deux valeurs Xi et xa pour 
lesquelles f(xO et f(x2) sont de signes conlralres. Alors, nous sommes surs qu'il 
exists au molns une racine entre xi et X2. 

3. La m6thode de Newton <imarctie» mieux si la racine est volsine du xi choisi 
comme depart de la m6thode. 

Voile pour la matnematlque. 

Passons e la programmation. 

Pour m'evlter des lourdeurs, j'ai 616 amen6 e commettre une h6r6sle (pas de 

bucher, S.V.P. I) en utillsant DEF FN : II est facile de s'en passer, II suffit d'6crlre 3 

fols la fonction F(X).» 

Je me suls permis de r6ecrlre votre programme en remplagant vos commentalres 

exterleurs au programme par des REM, (Seule raison : economie de place). 

En prenant un Intervalle d'exploration K trop grand, on perd deux solutions, M, SIpra 

(et nos autres matheux) sont-lls d'accord pour am6llorer ce programme, (On 

introduit AO, A1 , A2, A3, 1'ordlnateur calcule la derlv6e, adapte la valeur de K,,,), Ce 

sera le R26. 



************************** 



10 REM R25LEC.21 SUR CP-DK05-PAP 

20 REM 

3G REM 

40 REM **** INITIALI BAT IONS ***************************■****»«#*******»***** 

50 DEF FNFON<X> = X*X»X - 3 *X + 1 ! REM FONCTION 

60 DEF FNDER;X> = 3*X*X - 3 i REM SA DERIUEE 

70 D=3 : REM D = degr^ de I'^quation 

SO REM pour g^nd-ral i sat i on ^uentu.elle 

90 REM 

ICiO REM 

110 REM **** DONNEES UTILISATEUR ************** 

120 CLS 

130 INPUT " INTERWLLE Maleur in-f^rJeure A = 

140 INPUT " yaleur sup^rieure B = 

150 INPUT " PAS DE RECHERCHE K = 

liO INPUT " PRECISION k-'OULUE H = 

170 REM 

180 REM 

190 REM *** EXPLORATION OE L' INTERVALLE [A,B] ********»**«****#«**«»******« 

200 X = A : L = : REM L = N(>1BRE DE SOLUTIONS 

210 Y = FNFONCX) 

220 Z = FNFON<X + K) 

230 IF SGNCZ) <> SGN<Y) THEN 280 

240 X = X + K : IF X< B THEN 210 ELSE 410 

250 REM 

260 REM 

270 REM **« APPLICATION DE LA METHODE DE NEWTON DANS CET INTERUALLE ********* 

2S0 L = L + 1 

290 Y = FNFON^X) 

300 Yl = FNDERCX) 

310 IF YI = THEN X = X + H : GOTO 290 : REM POUR Ek^ITER UNE DWISION PAR ZERO 

320 Z = X - CY/YI) : IF ABSCZ-X> < H THEN 340 

330 X = Z : GOTO 290 

340 X = H* INT<X/H + .5) : REM ARRONDI EN FONCTION PRECISION DEMANOEE 

350 PRINT "X" iL" = " ;X 

360 X = X + H : IF L < D THEN 210 : EXPLORATION TANT QUE LE NOMBRE MAXI 

370 REM DE RACINES N'EST PAS ATTEINT 

380 REM 

390 REM 

400 REM **** PRESENTATION DU RESULTAT ************************************** 

410 IF L = THEN PRINT "PAS DE SOLUTION"; 

420 IF L = 1 THEN PRINT "EST SOLUTION"; 

430 IF L > 1 THEN PRINT "SONT SOLUTIONS " 

440 PRINT " DANS [";A;" ;";B;"]"; 

450 IF L<> THEN PRINT " A "; H; " PRES" 

460 REM 

470 REM 

480 REM *** FIN ************************************************************ 

490 END 

EXECUTION 

INTER^ALLE Ualeur inf^rreure A = ? - 

Ualeur sup^rieure B = ? h 

PAS DE RECHERCHE K = ? [ 

PRECISION yOULUE H = ? C 

X 1 = -1 .879 
X 2 = .347 
X 3 =1 .532 
SONT SOLUTIONS 
DANS [-100 ; 100 ] A .001 PRES 



Wals atienlion , Si vous prenez 
>-un inlervalle trop grand (K = 2 , 
ir exemple), les solutions X2 et - 
\ X3 vous echapperonl. 




M)S LECTEURS NOUS ECEIVEl 



UN THEME : MATH OU PAS MATH ? 



n ... Hdlas, depuis 2 num^ros, je ne 
suis plus imerveillie par la diffi- 
rence entre LED MICRO et les 
autres revues que je n'achile 
plus... 

... D'abord, assez de maths par- 
tout. Les matheux ont des tas de 
livres et de revues et en lous langa- 
ges... 

... Les niveaux melanges ne soni 
pas bons. . . et la partle «corrige des 
exercices de recapitulation!* r4duit 
le cours proprement dit a bien peu 
de lignes. 

C.B. 69000 Lyon 



D ... Si je comprends que des exerci- 
ces de programmatlon de mathe- 
maliques * * n'intiressent pas la 
majorite de vos lecleurs, j'espire 
que vous continuerez a en presen- 
ter, ne serail-ce qu'^assez rare- 
ment»... 

M.M. 57600 For bach 



D Dans votre num4ro 16 de Janvier 
1985 vous 4crivez «Dites-nous si 
vous etes intiressis par les probli- 
mes de programmatlon pour le 
niveau de math^matiques * *»,.. 
Pour vous falre une idie de I'inti- 
ret des lecteurs de voire revue pour 
les Equations differentielles, je 
vous propose ce petit problime de 
Micanique Rationnelle : 
«Calculer la trajectoire d'un pro- 
jectile ponctuel soumis a son poids 
el a une resistance de I'air en fonc- 
lion de la vitesse». Bien surje vous 
envoie la solution en BASIC. 

A.C. 6S300 Saint-Lous 



n ... Suite a Varticle paru dans votre 
revue «Led Micro» n° 16 concer- 



nanl l'4quation du 3' degr4 et la 
lettre «aux lecteurs math4mati- 
ciens» page 49 proposant 
d'envoyer une photocople de la let- 
tre de Monsieur Sipra au sujet de 
cette equation, je vous serais tris 
oblige si vous pouviez m'en adres- 
ser une photocople, si une partici- 
pation aux frais s'avirait neces- 
saire, vous seriez tris aimable de 
me lefaire savolr. 

Anonyme - Carpentras 



II est inutile de «participer aux frais», 
mais il est indispensable de donner son 
adresse. 

n ...Je vous remercie d'avolr bien 
voulu publier ma lettre concernant 
la double precision dans LED 
MICRO n° 17. Certes, ce genre 
d'utilitaire n'est sans doute pas 
utile pour ceux qui utilisent le 
Basic, par exemple, dans le 
domaine ludique, voire meme 
comptable. 

Par contre, pour tous ceux qui uti- 
lisent un micro-ordinateur pour le 
calcul scientifique et ses applica- 
tions diverses, cet utilitaire peut 
etre une necessite. 
(...) Permettez-mol de citer L. 
Leon, auteur de I'ouvrage (une 
bible ?) vTraitement d'algorithmes 
par ordlnateur» de I'Ecole Nalio- 
nale Superieure de Techniques 
Avancees (Ed. Cepadues) p. 56 du 
tome I : «0n pourrait toutefols 
supposer qu'en ecartant quelques 
cas d'exceptions comme certains 
calculs astronomiques par exem- 
ple, cette precision est superflue et 
que pour les problimes courants, 
trols OU qualre chiffres significatifs 



attaches d chaque nombre flottant 
sufflralent bien. Une telle supposi- 
tion serait absurde... La precision 
d'un nombre flottant s'etiole aufll 
des calculs effectues avec ce nom- 
bre, enfonctlon du nombre d'ope- 
ralions et aussi de la nature des cal- 
culs. Cette precision peut mime, 
dans un grand nombre de cas, dis- 
paraitre au cours d'un traitement 
num4rique, parfols avec un nom- 
bre d'operatlons llmitees... 
Certes. la double precision n'est 
pas une panacee. La mise au point 
d'algorithmes stables ou relatlve- 
ment stables est la meilleure des 
d-marches. Pour les fonctions tri- 
gonometriques et transcendantes, 
on peut calculer les coefficients 
exacts des diveloppements en s4rle 
comme le fait cet ouvrage d'all- 
leurs. N'empeche que la double 
precision sur les operations fonda- 
mentales reste souvent tris utile et 
mSme n4cessalre. 

Ainsi, tous les programmes de sta- 
tistlques (tests divers du genre du 
Khi-deux, Student etc.) publiis par 
un certain nombre d'edlteurs (Mas- 
son OU Psl par exemple), sont en 
fail tr4s peu fiables s'ils sont utili- 
ses sur un micro qui ne posside pas 
la double precision, surtout quand 
les series statlstiques traltees sont 
tongues. 

(...) Concernant votre petit avis 
«aux lecteurs mathematiciens» 
(LED MICRO N° 16 p. 49), fai- 
sanl suite au programme de resolu- 
tion d'une equation du 3' degr4, 
bien que personnellement inl4resse 
par ce genre de programme, je 
crams que le nombre de lecteurs 



mT NOSLECTEURSMOUSECRIVEFT 



int&esses soil relativement peu 
important. 

Aussi, peut-itre pourriez-vous con- 
seiller d vos lecteurs matheux, ilu- 
diants et enseignants, I'ouvrage 
dont je viens de parler qui consti- 
tue, k ma connaissance, i'ouvrage 
le plus compiel en programmalion 
scieniifique : suites, series, intdgra- 
les, Equations ; Equations diffiren- 
tielles, statistiques... tout y est ou 
presque... et pour un prix relative- 
men! modique (115 F I'ouvrage de 
500 pages). 

J'ai it4 surpris que mime a Paris 
VI, en analyse numMque matri- 
cielle, eel ouvrage soit peu connu. 
Certes, un 4dnconvenient» pour les 
BASIcistes : les programmes sont 
Merits en Fortran Vmais, en fait, la 
traduction est tris aisie en Basic, 
meme par un amateur en program- 
motion, n existe aussi 2 livres qui 
recouvrent en partie cet ouvrage, 
ecrits en Basic et en Pascal. 
Pour revenir d I'iquatlon du 3' 
degri, je serais content de recevoir 
le programme de Mr Sipra, cela 
pourrait m 'Stre utile... dans ma vie 
quotidienne. 

Une petite remarque, pour finir . 
p. 26 de LED MICRO n°l6ou B2) 
cas : on lit (aucune racine ni 
rielle, ni imaginative), je crois qu 'il 
fallait sans doute lire : imaginaire. 
Sans doute un excis d'imagination 
de la claviste .'??? II est vrai qu'au 
16' et 17' siicle, certains les appe- 
laient nombres sophistiqu4s ! 
J.P.F. 77610 Fontenay-Trisigny 



D Je viens de lire le n° 17 de LED 
MICRO et je me suis arrets sur la 
lettre de M. JPF de Fontenay- 



Tr4signy. II soulevait le problime 
de disposer d'une routine pour 
effectuer des calculs en double pre- 
cision avec un BASIC qui n 'en dis- 
pose pas. Cela m 'intdresse au plus 
haul point car, astronome- 
amateur, je suis tris souvent con- 
fronti h ce type de problime 
(comme tous les amateurs utilisant 
des ordlnateurs familiaux pour 
leurs calculs). 

Toutes mes felicitations pour votre 
revue qui m 'est d'un grand secours 
dans mes cours (je suis aussi ensei- 
gnant I). La progression est tout d 
fail satisfaisante. 

P.M. 25870 Geneuille 

BILAN 

Trois iecteurs qui ne veulent pas enten- 
dre parler des maths, et une vingtaine 
qui en reclament. II faut corriger ce 
score car les lecteurs matheux ont une 
bonne raison de nous ^crire : ils sou- 
haitent recevoir la solution de 
M. Sipra. 

Je vais essayer dc respecter la regie sui- 
vante : 

— La partie proprement dite du cours 
de programmalion comporlera 12 
pages tous les mois. 

— Le reste (8 pages) sera consacr^ un 
mois sur trois aux matheux (c'est le cas 
ce mois-ci) et deux sur trois aux non- 
matheux. 

On ^vitera ainsi le wm^lange des 
niveaux» que craint Mile C.B. 

LE COIN DES FORTICHES 

Ce mois-ci est r6serv6 k Bruno Lila- 
mand avec son «etude des fichiers» 
basde sur une application concrete : 
gestion de fichiers. Le mois prochain 
sera r^serv^ k Jean Yrytov avec son 



«^lude du graphismew base sur une 
application concrete : les graphiques. 
Le mois suivant h Bruno Lilamand, 



NE JOUEZ PAS 
A CACHE-CACHE 

Certains lecteurs me font des reproches 

et me demandent de ne pas publier leur 

lettre (dernier exemple : un lyc6en qui 

dit «un programme pour Goupil ! 

comme s'il y avait beaucoup de Fran- 

jais qui ont les moyens de se payer un 

Goupil»). 

Vous m'ennuyez : quand une critique 

me semble interessante, j'aimerais con- 

naitre I'avis des lecteurs. 

Dites simplement : «Ne publiez ni mon 

nom, ni mes initiales, ni ma ville». 

Si, au contraire, vous accept ez que 

votre nom soit cit6 en entier, dites-le 

moi. 

NE SOYEZ PAS 
TROP MALINS ! 

Un etudiant en informatique a ^crit k 
Bruno Lilamand pour tui demander de 
r^soudre un probleme que lui avait 
pos^ son professeur... et ce brave 
Bruno lui a fait son travail, J'ai 
defendu k Bruno de recommencer... et 
pourtant le probleme qui ^tait pose est 
extrgmement inl^ressant. Merci done k 
ce lecteur d^brouillard, mais qu'il ne 
compte plus sur nous pour I'aider a tri- 
cher. Pas fache ? 

N'ENVOYEZ PLUS ! 

Ne m'envoyez pas de cassettes ou de 
disquettes (sauf, ^venluellement sur 
compatible IBM-PC, Apple lie, Com- 
modore 64 disquette) : je ne suis pas 
actuellement ^quip^pouren tirer parti. 



LEGOINDESFORTICHES LEGOINDESl 



GESTION DE FICHIERS 

1. BUT DE CETTE SERIE D'ARTICLES 

Dans la serie d'articles wgestion de fichiers", je vais vous d6crire un logiciel permetlant de r^aliser 

toutes sortes de fichiers : fichiers de recettes de cuisine, fichJers des livres de votre bibliotheque, 

fichiers de chevaux gagnanls au tierce; fichiers des adresses et numeros de t6l6plione de vos amis, 

fichiers des bonnes bouteilles de votre cave, fichier de la confiserie de votre femme... 

Bien entendu, conform6ment a I'esprit LED MICRO, je ne vous foumirai pas un programme a recopier 

"betement" : mon but essentiel est de vous rappeler quelques notions de base sur les fichiers et de vous 

entramer a la pratique de leur programmation. 

Je vais r^diger ce programme sur un Commodore 64.,, tout simplemenl parce que c'est la machine dont 

je dispose. Je m'efforcerai de structurer ce programme de fagon a ce qu'il soit facilement transposable 

sur d'autres machines (tres peu de PEEK et POKE I).., et puisse servir d'exempie lors du (futur) cours de 

PASCAL... mais n'anticipons pas trop I 

2. LES FONCTIONS A REMPLIR 

L'utilisateur de ce programme doit pouvoir definir le format de chaque type de fichiers. Ce format sera 
different pour un fichier d'adresses et un fichier de recettes de cuisine, mais ce pourra etre le meme 
pour ie fichier du stock de bonbons d'une confiserie et ie stock des bonnes bouteilles de votre cave, 
A I'inlerieur d'un format de fichier donne, on devra pouvoir distinguer des groupes de sujets : par 
exemple dans ie meme format "Stock", on distinguera le groupe des bonbons et ie groupe des bouteilles. 
Les fiches de chaque groupe devront pouvoir etre consultees dans un ordre quelconque, etre modifiees, 
etre tribes selon tel ou te! critere. On devra pouvoir obtenir un listing sur imprimante soit d'une fiche, soit 
du catalogue d'un groupe, soit de I'ensemble des fiches repondant k tel ou tel critere, 

3. L'OBJECTIF DU MOIS 

Ce mois-ci nous n'etudierons que la partie de ce programme permettant de creer un ensemble de fiches 
et de visualiser une fiche donn^e sur I'ecran. 

4. RAPPEL SUR LES FICHIERS 

4.1. Les deux types de fichiers 

Les SED (Syst6mes d'Exploitation de Disquettes) permettent g6n6ralement de cr6er au moins deux 

types de fichiers : ,.,,,. i 

Les fichiers s6quentiels (du latin : sequentes = qui se suivent). Ce type est ie plus 6l6mentaire. Les 

informations y sont mises bout a bout, separees par un caractere (en general [RC]) et re sont 

accessibles que dans I'ordre d'ecriture. Si nous d^sirons lire le troisieme enregislrement, il faudra lire 

les deux premiers. 

En revanche, les enregistrements peuvent avoir une longueur quelconque. 

Souvent, 11 n'est pas possible de reecrire sur un enregistrement mais uniquement aprds le dernier. 

Par exemple, si nous enregistrons le nom de trois villes, nous aurons inscrit sur la disquelte : 

PARISJ" VERSAILLESJ" NANTESJ 
Les fichiers a accds direct (ou al^atoires, ou relatifs) 

Contrairement au cas precedent, les enregistrements ont une taille flx6e au moment de I'ouverture du 
fichier, De plus, il est toujours possible de reecrire sur un enregistrement dejS existant ou de lire 
directement un enregistrement sans lire les precedents. 
Ainsi, un fichier dont les enregistrements ont.douze caracteres de long aura la structure suivante : 



P A R I SJ 



VERSAILLESJ 
!1 23456789 10 11 



N A N T E SJ" 



5 6 7 8 9 
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On constate que la facility d'acces aux informations se paie par une perte de place sur la disquette. 

4.2. Notions de mdmoire tampon 

L'ecfiture et la lecture dans un fichier ne se font jamais directement mals par i'intermediaire d'una 

"memoire tampon» de maniere a diminuer les temps d'acces, Avant d'ecrire ou de iire, il faudra d'abord 

demander a la machine de reserver une ((zone-memoire« pour les transferts d'lnformation : c'est le but 

de I'instruction OPEN (en anglais : ouvrir). 

Nous pourrons utiliser les instructions d'entr6e/sortie du BASIC (PRINT, INPUT, GET, etc.) qui n'agiront 

plus sur I'ecran ou le clavier mals sur le tampon qui a ete reserve lors de I'instruction OPEN, 

La syntaxe de I'OPEN varie consid6rablement avec les differents systemes : llsez attentlvement la 

notice de votre cDOS" (- Disk Operating System - S.E.D.), 

Une fois les transferts effeclues, nous devrons indiquer k I'ordlnateur d'ecrire les nouvelles 

informations sur la disquette et de lib^rer la zone memoire pour d'autres utilisations. I'instruction 

CLOSE fait tout ceci (CLOSE^ termer en anglais). 

4.3. Autres ordres «fichiers» 

II existe aussi des ordres pour d6truire, r^nover ou concat^ner des fichiers, Vous en avez vu des 
exemples dans la partie du cours de C. Polgar consacree aux S.E.D. 
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5.1. Ouverture d'un fichier sequentiel 

OPEN a, b, c, "d : nom, type, sens" 
a ; numero du tampon 

b : numSro du periptierique concern^, 8 pour la disquette 
c : adresse secondaire (de 2 k 14, sans importance) 
d : numero de I'unite de disquette (0 par d6taut), 
nom : nom du fichier sur la disquette 
type : type de fichier (S pour sequentiel) 
sens : R pour lecture (READ), W pour ecriture (WRITE). 

Le numero de I'unite de disquettes peut etre precede de (a) Pour indiquer que nous voulons ^eraser les 
precedentes informations presentes dans le fichier (uniquement en mode ecriture), 

5.2. Ouverture d'un fichier k accds direct 

OPEN a, b, c, "d : nom, L," + CHR$(X) 
a, b, 0, d, nom : comme les fichiers s^quentiels 
X : nombre de caract^res de chaque enregistrement 

5.3. Accds sulvant 

OPEN a, b, c, "d : nom" 
II n'est pas necessaire de preciser le sens de transfer! des informations ainsi I'ouverture du fichier se 
fait en ecriture et en lecture. 

5.4. Ouverture du canal de commande 

Toutes les commandes du DOS du Commodore passent par I'intermediaire d'un fichier dont I'adresse 
secondaire (c dans les formats ci-dessus) est 15. 
Example : 

OPEN 9, 8, 15 
ouvre le canal 9 comme fichier de commande. 
Si je veux changer le nom du fichier (il s'appellait JULES, il s'appellera JULOT), j'ecrirai : 
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PRINT # 9 , "P ; JULOT^ JULES" 
# 9 signifie «canal n" 9» 

6. LISTE DES ORDRES QUE NOUS UTILISERONS 

6.1. Changement de nom d'un fichier 

"R dr : nfn = atn" 
R signifie ■(Renamei>. 
dr : num^ro de la platine disquelte 
ntn : nouveau nom 
ain : ancien nom 

6.2. Copie et concatdnatlon de fichiers 

"C ddr : dfn ^ Sdr : Sfr, Sdr : Sfn..." 
ddr : platine de destination 
dfn ; nouveau nom final 
Sdr : platine de depart 
Sfn : nom du fichier de depart. 

6.3. Initialisation (prise en compte d'une nouvelle disquelte) 

"Idr:" 
dr : numero de la platine. 

6.4. Formatage du disque 
N signifie «new» { = nouveau) 

"N dr : nd, id" 
dr : numero de la platine 
nd : nom du disque 
id : identification du disque, 

7. ANALYSE DU PROGRAMME (pages suivantes) 

7.1. Le programme principal (iignes 1 k 79) 

li permet d'avoir acces aux diff6rentes parties du programme grace S un menu et d'initialiser les 

variables n§cessaires au bon fonctionnement de I'ensemble du iogiciel, 

.P$, LZet PZsonlutiliseesdans iegferant d'ecran, le canal 15 pour iescommandesde la piatine. Ef$ sert 

a positionner ie curseur ecran sur une ligne particull6re. En effet, ii n'existe pas de commands BASIC 

permettant ceci sur ie Commodore. 

Le premier caractere de Ef$ ramene le curseur en haut t gauche de I'^cran, ies caract^res suivants 

descendent ie curseur d'une ligne. Ainsi, en envoyant les n premiers caractferes de Ef$ vers I'^cran, le 

curseur se trouve sur la nieme ligne. 

M$ permet de revenir au debut d'un fichier relatif ou al6atoire. 

M1$ sert S faire les en-tetes de chacun des sous-programmes. 

Les bPOKE» de ia ligne 8 permettent d'utiliser le deuxieme jeu de caracteres du Commodore et de 

rendre ies touches du clavier repetitives. 

7.2. Le g6rant d'dcran 260 -- 340. , , . 
C'est une version am^iioree du g6rant paru dans ie n" 16 de LED MICRO, II permet, en particulier, de 
redefinir I'utilisation des touches de fonction. 

Les variables utiiisees sont : 

NZ : nombre de zones 

N : numero de la zone en cours 
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I : position du curseur dans la zone en cours 
P$(n) : contenu de la zone n 

LZ(n) : longueur de la zone n 
LZ(n, 1) : n° de la ligne de la zone n 
LZ(n, 2) : n" de la colonne de la zone n 
P : code de la louche actionnee. 

La ligne 338 montre une utilisation de la variable Ef$ (voir initialisation) pour positionner le curseur 6cran 

sur la ligne PZ(n, 1). 

7.3. La copie d'dcran 647 - 662 

C'est une hard-copy de i'ecran prochie de celle proposee par J. Yrytov (dans LED MICRO n° 16). 

La variable P$ indique que I'imprimante est en mode reverse (1) ou normal (n). En effel, quand le code 

saisi a ia ligne 653, est superieur k 128, le caract6re est inverse. 

De la ligne 658 a 660, le code saisI est modifi6 pour correspondre ^ I'imprimante, 

7.3. La recherche dans un lichier 248 - 257 

Ce sous-programme permet de savoir s'il existe un enregistrement (P$) dans un fichier. 

II r^pond «DINi> si I'enregistrement n'a pas ete Irouve. Si I'enregistrement a ete trouve, ii repond P$. De 
plus, la prochaine operation aura lieu sur cet enregistrement {ligne 256). 

7.5. Chargement d'un type de tiche 600 - 611 

On charge en premier le nombre de zones de la fictie puis la position et la longueur de chaque zone. En 
meme temps, on calcule le nombre d'enregistrements (LZ) que prendront les donnees de la fiche (ligne 
608 et 609) puis, on transfert la fiche sur i'ecran (ligne 610), On utilise des «GET» et non des "INPUT.1 car 
la tiche peut contenir des ponctuations (on se rappelte que «INPUT>' ne saisit pas les ponctuations). 
Nous verrons avec plus de details la structure de ce type de fichiers dans les autres chapitres, 

7.6. Initialisation d'une disquette 110 ~ 145 

Ce logiciel utilise trois types de fichiers definis par la premiere lettre du nom du fichier. 

• Type catalogue : premiere lettre c 

cprog : le programme 

cfiche : contient le nom des types de fiches disponibles sur la disquette, 

Ce fichier est a acces direct, chaque enregistrement contient 16 caracteres. II se 

termine par «DIN», 
censemble : contient le nom des ensembles de fiches suivi du nom du type de fiche necessaire a 

cet ensemble, 

Comme cfiche, 11 est a acces direct de 1,6 caract6res et se termine par «DIN>i, 

• Type fiche — premiere lettre f 

II existe autant de fichiers de cette categorie que de types de fiches. Nous examinerons plus tard le 
contenu de chacun de ces fichiers. 

• Type fiche - premiere lettre e 

II en existe autant que d'ensembles de fiches comme le type fiche. 

L'inltialisalion d'une disquette permet eventuellement de formater celle-ci (ligne 128), mais surtout de 
creer les deux fichiers de types catalogue, d'y mettre les marqueursde fin (DIN) (ligne 137 a 142) et de 
detruire les fichiers ind^sirables. 

7.7. Creation d'un type de fiche 200 -* 245 

Apres avoir v6rifi6 que le nouveau type de fiche n'existe pas (ligne 208), nous utilisons le g6rant d'ecran 
pour dessiner la fiche. Une fois sortie du gerant, nous traduisons la tiche en donnees numeriques 
indiquant la position et la longueur de chaque zone (225 — 236 - voir I'organigramme figure 2), 
A la ligne 237, nous inscrivons dans CFICHE, le nom de ce nouveau type de tiche puis nous enregistrons 
la fiche dans un fichier sequentiei de nom : f + nom donne au d6but. 
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Les enregistrements contiennent les informations suivantes : 

— Nombre de zones 

— N° de ligne de la 1'^ zone 

— N" de colonne de la V^ zone 

— Longueur de la 1 '^ zone 



— N° de ligne de la dernlere zone 

— N" de colonne de la derni^re zone 

— Longueur de la derniere zone 

— 1'^ ligne de la zone 

— 23® ligne de la zone. 

7.8. Consultation des types de fiche 150 -* 186 

La premiere partie (1 50 ^ 1 56) permet de connaTtre le nom des types de fiche presents sur la disquette. 
La deuxieme partie permet d'afficlier le format de la fiche et eventuellement de lister cette ficlne. 

7.9. Crdatlon d'un ensemble de fichss 350 -• 377 

Apres avoir demande le type de fiche n^cessaire ^ cet ensemble, nous verifions que celui-ci est bien 
present sur la disquette puis nous chargeons les caract6ristiques de cette (Icl^e pour connaitre le 
nombre d'enregistrements necessaire pour contenir toutes les zones de la fiche (361). 
Une fois le nom de ['ensemble de fiches connu, nous verifions que celui-ci n'existe pas (ligne 371), puis 
nous chargeons dans CENSEIvlBLE le nom de I'ensemble suivl du nom de type de fiche (373), Nous 
creons le fichier a acc6s direct "e + nom de I'ensemblea dans lequel nous mettons le nombre de fiches 
de cet ensemble (une seule au moment de la creation), puis nous remplapons les donnees d'une fiche 
par des points que nous chargeons dans le fichier. 
La structure du fichier est la sulvante : 

— Nombre de fiches 

— Premiere zone, , nieme zone repartie sur Lz 

I's fiche — n + 1'^ zone, derniere zone enregistrements 



- Premiere zone . 



Derniere fiche 



, derniere zone 



7.9. Consultation das ensembles de fiches 400 -• 422 

La premiere partie de ce module (400 -^ 414) permet de connaitre les differents ensembles de fiches 

disponibies sur cette disquette. 

La deuxieme partie (414 -* 422) permet d'examiner un ensemble de fiches. 

7.10. Consultation d'un ensemble de fiches 451 -» 541 

Apres que I'operateur a entre le nom de I'ensemble de fiches, que I'on a verifi6 que cet ensemble est 

present sur la disquette, ainsi que le type de fiche necessaire (451 -* 468), nous chargeons les formats 

de la fiche (604), A partir de ce moment, le format de la fiche present a r6cran ne sera plus efface, De la 

ligne 471 a 541 , nous affichons et modifions le contenu des fiches suivant les ordres de I'operateur, les 

variables utiiisees sont : 

NF : nombre de fiches contenu dans I'ensemble initialise k la ligne 470 

J : numero de la fiche en cours de traifement initialise ^ la ligne 470 

LZ : nombre d'enregistrements necessaire pour contenir toutes les informations d'une fiche, 

initialisalion dans le sous-programme "Chargemenl d'un type de fiche» 

P : numero du premier enregistrement des informations d'une fiche (472, 516) ou numero de la louche 

de fonction actionnee lorsque nous sommes sous le gerant d'6cran. 

Bruno Lllamand 
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Nombre de zones (nz = 0) 



Pour chaque ligne 



Caracl^re precedent #13 (P = 0) 



Pour chaque caraclere 
de la ligne 



< Caraclere prec 



ciderit^®\OUI_ 



Caraclere precedent 



Incrementalion de 
la longueur de la nz= zone 



Nombre de zones 



Zone suivante 
(nz = nz+ 1) 



Nombre de zones 
super au maximum 



[ NON 



> 



Longueur de la nz^ zone = l 

N" de Ijgne de la zone = n° de la ligne en cours 

N" colonne de la zone = n" du caractere 

dans la Ngne en cours 

Caractere precedent =:® (P = 1) 



YZL 

~"V^ Caractere suivant J^ 



< 



inte J> 



( ™ ) 
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PARTICULARITES DU COMMODORE 64 



I forictiOTi I 
I I 


cede 


caractere 
correspond 


lr-(j,rseij,r ■■ie\---^- ] 






J, le h.s.ii,t 1 


145 


"W 


I le bas J 


17 


"il" 


I la droitel 


29 


"II" 


1 la. 9auchi=] 


157 


"II" 


leffacETJie'Vit de I 






11 6-crari 1 


19 


"a" 


Icurseur eri ] 






Ihaut a 'SauchE . 


147 


"a" 


I<"aractere 






I inverse - 


18 


"B" 


I normal I 


146 


"a" 



bc^-ririe- m^m^aLTO MI_IMt£RO 

RECE TTE HE BOHNE MfltlHN 
Norn du Plat :S!^^9HHHHHBHHi^^ 

TsPe de Plat:!] 

Preparation ^IISnriBI^ Cuis: 
Dif iciilteiflEHtra Pr 



e-rnP 1 c^ij «s- MCIMERO 

renseigner'ient sur le Personnel 



Non : iniiaiiiii 

PREHOM : lOHOil 

HDREESE ; IK 



aiiatamffiisM 



IHGREDIHNT p 



Perso'iTnes 




MODE 0PERflT01RE:iBiI!ESaraSBH! 

aigiBt»B H ' iM i j i ftjaiiiH»itHjaj i tJ= « wjij 



No de's..S'iHaiIsiiIsll2B 
No de coritrat de travail 



TiEfruvn^sBn^sFsm 



remark u&s: 



1 fsn*»»\k*<t\*'t'i'ik«*'i»\*mm*!iiif**mmmmmmm***if***imm*%****'it****it 

Z rp»i*++**t*+++++*consultation et creation de f iche**»#«*«*«*******««« 
■y. r6ti*++tt+*++t++**6crit Par b. .lilanand Pour led rriicro*«»*»****#««*«» 
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4 rerfim***im'#mmm*m*.*-***iif)¥.*-mm'>i^*mitim*^ 

5 pgni rnitialisation 

6 dim P*C£3>,Pzi;23.2).lzC23) 

7 oPe-Vi 15.S.15:rem ouvertur^ du. ca/rial de commands 

3 PQke6 50j 128'Poke53272.23'rem to ute touche re-Petitive et Seme .jeu de caractfrre 

9 ef$»"SEEEEEEEirCEEEEinnEEEEEEEEEl"'rem Pour dePlacer Te curseur verticiUment 

10 mt="PE"+chrt<0J+chrt'::0>+chr*<0) :rem Pour reRsttre le Pointeur de 2 a zero 

5e rem 

51 rem menu 

52 rem 

53 Pri-nt chr*a47:;' 

54 Pri'nt ml*;"******* GESTIOH DE FICHE ***#*******#*" j ml* 

57 PriTit: Print " *****NENU***** 

58 Print :pririt "TaPez le numero de 1 ■'action desiree" 

59 Print 

60 Print "Initialisation d'une dis-luette -l" 

61 Print;print "Creation d''un taPe de fiche -2" 

62 Print "Creation d-'un ensemble de fiche -3" 

63 Print^Print "Consultation des taPes de fiche . — -4" 

64 Print "Consultation des ensembles de fiche — ^5" 

65 Print "Consultation des fiches d'o.n ensemble^fi" 

66 Print: Print "RecoPie d''une Partie d'un ensemble ■?" 

67 Print "Pour Plus tard — :8" 

68 Print "Sortie du Programme -3" 

75 9efc P*;if p*="" then 75 

76 if P*<"0" or- Pt>"9" then 75 

77 P=asc<p*)-a3C';"0") + l:print chr*<14?>J 

78 on P 9osubl500, 112/200. 351^151. 401. 451. 100. 108. 90 

79 90 to 53 
90 end 

100 Print chr*a47> 

101 Print "la fonction" jP-l; "n'est Pas encore ecrite!" 

102 inPut P* 

103 return 
110 rem 

112 Print ml*;"*** IHITIRLISRTIOH D''IJNE DISiaUETTE ***";ml* 

115 Print:p*="n" 

116 inPut " Introduisez la dis^luette. f aut-i 1 la formaterCo/Bna] " ; P* 

118 if P*="n" then 130 

119 if P*<>"o" then P$="n":9oto 116 

120 Print "Vous allez detruire toutes informations." 

121 input "voulez-wous touJours formatez[aDS^'n]";p* 

122 if P*«"n" then 130 

123 if P*0"o" then 119 

124 input "Nom de la disquetteUe car>";p* 

125 input "Ide-ntif icateuri;2 carV;p$a> 

126 Print "PRTIEHTEZ" 

128 Print#15. "n0 : "+P*+" . "+Pta > 
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130 P$="r\" ■?rvi-\t'Pr-i-r\t" voulez-vou.s recoPier le Programme su.r"; 

131 iriPu.t"cette disqu,ette[o/a^a]";p*' if P*="ri" then 135 

132 if P*O"0" the'o 130 

133 Print " PflTIEHTEZ" 

134 £3.ve "(i!0:df iche".8 

135 Pririt#15/'3:cfiche":printttl5,"£:f#" 

136 Pri'nt#15. "fl^censembl*" 'PriTitWlS/ "s^e" 

137 0P6-n2>8.2. "cfiche. I.. "+chr$a6:J 
S Pririti*2. "din" 

139 close 2 

140 OPen2..y.2. "censemble^ 1^ "+chrt(.i6'> 

141 Print#2.. "din" 

142 close 2 
145 return 

150 rem 

151 Print rilt;"*** CONSULTflTIOH DES TVPES DE FICHE ****";mlJ 

154 input" Mettre la, disluette de donnee Puis f-aire RETURN ".Pt 
5 PrintttlS.. " i " ^P=0;oPe-n2j8.2j "cfiche" 
G for i=l to 40-inPut#2.Pt 
7 if Pt="din" then Print "FIN" : P=0: i=40 : Print#15j rn* : 9oto 159 

155 P=P + 1 sprint mid$(P$+" " .. 2. 15) J P . 

159 next i 

160 Print " Faire RETURN Pour avoir U suite. le ■ numero du type de fiche". 

161 P*="":inPut " Poij.r ^examiner ou. 11 Pour revenir au menu";?* 

162 if p $='•'• then 156 

163 P=val(Pt): if P=<:0 then close 2:return 

164 Print#15.m* 

165 for i=l to P 

166 inPut#2jp$:if P$="din" then close 2:i=p:next i : 9Qto 155 

167 next i 
163 close 2 

169 90£ub 604 ■ : refn****#****«*#*****#**#*#***char9ement d'un tyPe de fiche (P*) 

170 Print"F3:3Utre fiche F5'sortie sur imPrirfiante" :print"F7 :retour au menu"; 

71 9osub 314-r5\>i'*'#^'^^*'i^-il^^i^-iif*.ii^'Mii^*illi*^^ avec r3.z*^ 

72 if P>136 then P=P-4 

73 P=P-132'On P 9oto 171.. 174. 176,. 175 

74 Print chrJC 147> :9oto 155 

75 return 

76 Print lefttCef*. 24) ; "Erancher I'imPrimante Puis faire RETURN" 

77 Print "ou N Pour abandonner cette tache "; 
7S 9et v$:if v$="" then 173 

79 Print left*(ef *.24> ; 

80 if vtOchrt(13) then Print left$(ef*,24) ; ''aoto 170 

81 Print " " 

182 Print " "; left*tef*.24> J 

183 oPenl.4..7'Cmdl:print chr*<146> 
134 Print chr$':;i4>;p*Jchr*(15) 

5 9osub e50:rem****if***********************##**#*******#****#^^ d'ecran* 

6 close 1 ;9oto 170 
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139 
28e 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
213 
214 
215 
21£ 
217 
218 
219 
225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
235 
236 
237 
238 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
245 
248 
249 
250 
251 
252 
253 
254 
256 
257 
260 
261 



: nx^id 



rem 

Print r«l$;"«*«* CREATION B'UN TVPE BE FICHE *»:***";mlt 
Pririt:print " Introduisez \s disquette de donnee (»t" 
Print "Indiquez le nom du. tsPe de- ficheOS car>ou "; 

P*= inPut "seulement RETURN Pour r-evenir au nenij.";pt 

if p$="" then return 

if len'.:P*>>15 then Print " 15 caracteres au maximum" : 9oto 204 

Printttl5. "i" :oPen2j8.2/ "cfiche" :p*="f "4-pt :nf*=:p*:90Eub251 ■ rem*rpcher'-he*** 

if P*=nr* then Print" Ce tsPe de fiche a deja ete def ini ! " ^close 2:9oto204 

Print " Faire RETURN Puis dessinez la fiche " 

input "en mettant *ii' dans les zones variables" J P$ 

Print chr*a47); :for P=l to 23:pz<P, i:)"P ;pz';p,2) = l : lr<p:)=39: next P 

nzK23 

Print left*<ef*.24);"Fl :retour au menu" 

Print"F7:walidltion de la fiche"; 

9osub 314 : ren*mmm*m*mm*mmmmmm*»mmmmmmm»»**m*m*9er3r,t* 

if P-133 or P=137 then close 2:return 

if P0136 and PO140 then 9osub 26e:9oto 218 

Print chr*<147)j" Interpretation de la fiche :PflTIENTEZ 

for i"l to 23 

P=a:pj=Pl(i)' Print i 

for j=l to 39 

if mid*t;pt. J, lK>"e" then P«0:9oto 236 

if P«l then lz<nz>lz<nz)+l :9oto 236 

nz-nz+l:if nz»24 then nz»23: 1=23: J=39:9oto 236 

lz<nr)=l 

Pzfnz^ l>=i :pzr;nz,2>=.i 

P=l 

next j^next i:rem fin de ^'interpretation 

Print#2^nf*:print#2. "din" :clo£e 2:oPen2.S.2. "@0: "+nft+".sjw" 

frint#2,nz 

jal:iB0:for p=l to nz 

if lzi;p) + i>39 then j«=j+l:i"!0 

Print#2.P2(P. Uchr*(13>Pzc;p.2>chr$(13M2fp;i 

next p:print chr*<147); 

for p=l to 23 

Printtt2V/"+P*(P> : Print Pti;p>:next P 

Print#2, "din" -close 2; return 

retn"*«««RECHERCHE BE P$ BRNS LE FICHIER OUVERT SOUS LE NUHERO 2**»*«****** 
P=l :v*=P* 



inPut#2,P* 

if p$=u« or Pt="din" then 256 

P=P+lf9oto252 

Print#15,"PE"chrt<:p-256«int'.P/256:>)chrtant<p,-'256)>chrt'.0) 

return 

rem"***«»**»***GERHHT B-'ECRRNI«*»»»i|l*»*«»lt«»lll»«l«»«»«ltiN!«»" 
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262 refrt#*#*#'*#********#**#***#****************************** 

263 rem266 evitree sans remise a zero 

264 rem314 eritree avec remise 3, zero 

266 i=l -Print chrtas>; 

267 for ^=1 to -nx „ , / ■■ ^ 
263 P$<.:-o'> = \eftt<P$<-n> + " >\z(.TiJ> 
263 9QSu.b 33S:print Pttln); 

270 next n 

271 i = l:Ti=l „_„ 

274 90£ub 338:vt=micJ*'::p*(ri)/ i. 1 ) + "|ia"+rr.id*<P*Of(> - 1 > IhI + 'IIB 

275 9et P*' Print v*; : if pt="" then 275 

276 Print midJCPJCfl) ^ i. 1 > Jchr*i; 157> J 

277 P=A£cc:pt>Mf ';p>31 and P034 and P<128)or(P>153>then 290 

278 if P>132 andXHl then print chr*<146> ^return^rem touche de fonction 

279 if P=157 then 305:rer. caractere Precedent 
230 if P=29 then 293^ rem caractere suivant 
2S1 if P=145 then 310 ^ren zone Precedente 

282 if P=19 then i=l:n=l:9oto 274 : remdebut de la Preiriiere zone 

233 if P=147 then 314 ^rem effacement des zones 

234 if p=20 then 324:rerrt destrij.ction d^un caractere 

235 if P=148 then 330:rerii insertion d'un caractere 

236 if P=17 then 299 ■ remzone suivante 

237 if P=141 then 396 ^ remdebut de la zone Precedent? 

288 if P=13 then 294: rem ^one sij,ivante 

289 9oto 274 

290 P*''n> = left*CP*(n). i-l)+Pt+ri9ht$i;pf On). IzCn.:'-!) 

291 Print P$; 

292 rem**caractere suivant************* 

293 i=i+l:if i<=lz(n> then 274 

294 i=l 

293 rem**zone suiwante***************** 

299 n=n+l;if nC-nz then 274 

300 ri=nz : 9oto274 

304 rem**caractere Precedent*********** 

305 i=i-l:if.i>0 then 274 

306 i=l 

309 refrt**zone Precedents*************** 

310 n=n-l:if n>0 then 274 

311 n=l:9oto 274 

313 remeffacement des zones************ 

314 for- n=l to nz 

315 P*(n>="" :next n 

316 9oto 266 

323 rem**de3trij.ction d'an caractere**** 

324 i=i-l:if i=0 then i = r9oto 274 

325 P$=ri9ht*<P*<n). lz(n)-i>+" " 

326 print chr$(157>;p$; 

327 Pti;n> = left*tP*Cn)>i-l)+P*:'SOto 274 

329 rem##in£ertion d-'un caractere****** 

330 P*=" "+mid*<P*<n:i. ij lz(n>-i> 



gFORTICHES LE COmDESFORTICHES 



331 Pr-int P$i 

332 Pt<:n) = left*(P*<ii),i-i)+p»:8oto 274 
334 rem**Pofiitiori du, curseur*****#*#*** 

338 Print leftt<eft,pz(n, 1)1; 

339 Print taitj(Pz<n, 2) + i-2) ; 

340 rsturn 
35B rem 
351 Print ir,lt;"««* CREHTIOH D'UN ENSEMBLE BE FICHE i|l#*";r.il» 

355 Print^Print" Introduisez U. disqu&tte de donnee et" 

356 Print"indiqu€z Ifr nom du tape de ficheClS car)ou seulement RETURN". 

357 P*="": input" Pour reyenir au menu";p*:p*="f "+p$ 

358 if Pt="f" then return 

359 printilS - "i " :oPen2,3, 2, "cf idle" : nr*=P* : sosub 251:rem **««***«*«r»r 

360 close 2:ifP«Onf»thenPrint" Ce t»Pe de fiche n'is Pas ete defini." 

361 9o«ut) 604 : rem ««*»**«!««««l«*«»*»lt)l*.««.t«!tlli«il!»char9ef>ient d'un tape de fid 

366 Print chrt(147> :oPen2j8j2. "censenible" 

367 Print " Indi^uez le nom de I 'ensemble de fiche" 

368 P*="":inPut"C15 car) ou seulement RETURN Pour reve- nir au menu";p* 

369 if pt="" then close 2:return 

370 if len<P«)>15 then Print" 15 caracteres an maxiniun" :9oto 367 

371 Pt="e"+P*:nf*a)=P*:9osub 251 :reni«***«#»«**««»*««Ki#«««««*«««***«recherc 

372 if p«=-nf*a) then Print " cet ensemble existe deJai":9oto 367 

373 Print#2,nft<l> ;print#2,nf*:prirrti2, "din" :cIose 2 

375 0Pen2,8.2.nf*!:i)+",l,"+chr*i: S0):print#2, l:pt=" " 

376 for p=l to 80:p*=p*+" "^next P^for P=l to Iz ■print#2-P* 

377 Print#2."din" :close 2:return 
408 rem 

401 Printmlt;"* rjONSULTHTIOH DES ENSEMBLES DE FICHE «*";ml* 
4B2 input" Mettre la disluette de donnee Puis faire RETURN";p« 

404 Print#15. "i" ■0Pen2>8.2. "censemble" 

405 P=0 

406 for i=l to 20 

407 inPut#Z,,p* 

408 if P*="din" then i-20:p=0:print"FIN" :print#15.m*.-9oto 411 

409 Print mid*^'P$+" ",.2. 17); :p=p+l 

410 ijfiPut#2/P$:print mid*r:p$+" ".2jl7);p 

411 next i 

412 P*="":print" RETURN Pour avoir la suite., le numero del Viissinble 

413 input " Pour revenir au menu";p$ 

414 if p«="" then 486 

415 p=val(P*):if p-<;0 then close 2-return 

416 Printttl5/m*:for i=l to P 

417 inPutlt2,nft 

418 if nf*="din"theni=p :next inclose 2'rpturn 

419 inPut#2,nf*a) 

420 next i 

421 9osub463:rem consultation ensemble de fiche do nom nf« 

422 return 
450 rem 



he** 

ito356 

'*** 



xt 



de fiche 



E COINDES FORTIGHES LE COINDE^ 



451 Print ml*;"* COHSULTHTIOH I'UN ENSEMBLE DE FICHE **";t«I» 

454 FTirit:print" Introrjuisez la disqiAette cje dorinee et" 

455 Print " iiicjiquez le now de I'srisenble de fiche cm seulerneiit RETURN Pour i 

456 P$= input" revenir au me'nu";pt 

457 if pf="" then retorn 

458 print#15,"i"'OPsn2,8,2,"Mnsemble" 

459 p*="e"+P*:nf*=P* ' , ^ 

468 9n£u,b 251: rem «*#»*i|f##****««*«*Hi«**«*»*«**«****««******«#****«*«*recherchs* 

461 if P$<:>nft then Print" Cet ensemble n'existe P3.s":close 2:9oto 455 

462 inpu.t#2,p«'inpu.t#2,nf«a) 

463 close 2:i3Pen2/8,2,"cfiche" 

464 p*=nf*a> :9osub 251 :rem«***«*«**#******«*«***«***«**************'"<scherche** 

465 close 2: if Pt=nft(l) then 469 

466 Print chr$(14?> 

467 Print" La fiche demandee Pour cet ensemble n'est Pas. decrite sur / 
463 input "cette disquette. Faire RETURN. ".Pf: return 

469 iosub 604 : rem««*««****»*«*****«**»*««*«char9ement d'un taPe de fiche <P*)* 
a 0Pen2,S,2,nf*: inPut#2,nf : j*l 

471 rem**# lecture sur la disquette des donnees. de la J eme fiche 

472 p=(j-l)*lz+2:printil5,"PE"chrt(P-256*int 0/256;' )chr$ant(P/2S6))chrtaj 

473 9ct#2,v«:l=l 

474 for i=l to nz:pS= l=l + lza) 

475 if 1>8B then l = lza)+l :9et«2. >/«: if asc<wl)=13 then 9et*2,vt 

476 for P=l to lza):9et#2,v*:p*=P*+v*:next P 

477 P$a)=P*'nei<t i 

484 Print leftl<eft,24) J "Fl :f ic.Prec F2;fic.suiv FS^acces direct' 

485 Print"F4:noU'j.fic FS^lmPress. F7:sortie"; J; left«<;ef«,24>; 

486 9osub 266: rem ittrM***»**»*»»**lf***»illim****»m<DW*****»*.*****mer3.nt d'ecran** 

487 if POI35 and P0139 then 9osub 491 
B P=P-132:on P 9.3to 533-512,531.524,306.516,530,524 

490 rem *enrc9istrefrtent des donnees d'une fiche#**#**# 

491 Print left«fef*,24> ; "farit-il \,aHH*»r rpni inf nrmatirln.=,r»^a^'n1^ " 

492 Print" »iUft*(.f«,25); 

493 9et p» if P«<>"o"and P«<;"n" andP»Ochrt<13> then 493 

494 if p*="n" then Print"non"; :9oto 499 

493 l=<j-l)*lz+2:print#15,"PB"chr»<l-256«infc( 1/256) )chr»(int<i/2S6J)chr«<l) 

496 Print"oui",' :p*="/" ■■ 1=1 :for i»l to nz 

497 if l+lz<i)> S0 then print#2, P«: 1-1 ■?»="/" 

498 l=lz<i>+l:PS=P»+P*<i>:n»xt i:prlnt«2,P* 

499 Print left«(eft,24)i" " 
300 Print " ";left»(efJ,24); 
501 return 

302 rem fiche precedente«*«*»»*«****««* 
503 j = j-l:if J=0 then j=l:9oto 484 
304 9oto 472 

505 rem fiche suivante*****«*»***«*»««* 

506 J=j+l:if j>nf then J=nf:9oto 484 

507 9oto 472 

511 rem acces direct a une fiche******* 



^FORTICHES LE COmDES FORTICHES 



;p» 



lefti<eft,J 



312 Print lefWCeft, 24); : input "nunero de U fiche" 

513 P=val<p*>:if pa<0 or p>nf then 434 

514 J='P:9oto 472 

515 rem creation de nouvelle fiche****# 

516 nf=nf+l:p=<;nf-l)*lz+2 

518 Print#15, "PB"c|-,rt(p-2Sfi«int(P/25S»chrt(intCP/25e))chr*i'U :pt=" 

519 for P=l to S0:p*=p*+"."hie>:t p:for P=l to lz:print#2,pt :r«xt P 

520 Print#2,"din":j=nf :floto 472 

523 rem iortie***«***««»*Ni*****««*:***** 

524 Print#15,M* 

525 Print#2,nf ^close 2 

526 return 

530 rem recoPie d'une f iche************ 

531 Print Ieft*';eft,24); "Erancher I'imPrimante Puis falre RETURN" 
53^ Print "H Pour abandonner cette tache' "; 

533 Set P«:if p»="" then 533 

534 Print left*i;ef*,24)J " _n 

535 Print " ; 

537 if PtOchr«(13;. then 484 

533 oPenl.4.7:cmd Imprint chrta46> 

539 Pri-t ry $-l4- ■ iJJ- fj 2 l = - " h (IEP I t 1= 

540 903uh ■'1 s IHflt*lr»H)f*t*H»m'(»**l,*l,',**),lfif*t>m*it****i,H»*** 

541 clo el J to 4 4 
600 rem 

S0I rem **^f*»^^*tt■l^*^*H^^H^^,),^,^,^^l,I^Mi^'^H^I^'^'^^^*',^,*^^^H^t^'r^^',*^^^',**^H^* 
"ili "■■*'" **********+fHRRrE|1EHT I H T FE IE FirHE r *♦+♦♦***++♦ 
b03 rem **^**lr»klriHf*»k**'f*il,i,i,l,it',UiHi)i***il,i<t*U*tt**'t***lt*** 
b04 oPe £ fJ i p* 

605 inpjt#i 1111 

606 for P 1 t r f t# f F 1 f If 
603 if l+l p tl Iz I +1 1 

609 1 = 1 + 12 F t F P t I- t 14 

610 for P 1 t ^ <=t# Ft f 1 4 #i 

611 clo ft ct- r 

647 rem*+*+**»*»*»*«+t**«iHi*i«f**i(**+i(i^ 
643 rem******* C FIE D E FHN ********** 
649 rem»****+*+*************+*+t**+*+*+ 



d ecran** 



fi 



n 4 



then v*-vt+chr$( 18:j : p*= 



650 v*=cl t 14 FJT 

652 ior p t 

653 c=Peek'.. i-f-p; 

654 if CC128 then 65' 

655 c=c-iae:if P*0" 

656 9oto 658 

657 if HCj"\\" then v$=v$+chrt(146i :p 

658 if c<32 then c=c+64:9oto C61 

659 if 1:^64 then 9oto 661 

660 c=c+12S: 

661 v*=vt+chr$(c> :ne>::t p:print vt:v$= 

662 return 



1 



LIBRE PROPOS 



Certains auront ete surpris par le dernier « Litres 
propos». Pourtant 11 est neoessaire de replacer la 
v&rite dans son contexte. Aujourd'hui nous 
traiterons unlquement de revolution des 
composants electroniques dane les ordinateurs. 
Rappelons que le premier calculateur appele 
I'ENIAC apparait en 1944. n est I'aboutlssement 
des recherohes des professeurs Bckert et Mauchly 
de l'Universit6 de Pennsylvanie. Cette machine equipSe de 
18 000 tubes a vide possede dea caraotSristlques equivalentes 
a une petite calculatrice quatre operations de poohe. Le 
premier ordlnateur commercial (Univac I) est propose en 
1950. L'invention du transistor va permettre une certalne 
revolution, mals surtout la naissance des circuits integres 
grace au proc^de Planar qui va autoriser une veritable 
transformation des calculateurs. Des lors, les machines ne 
cesseront d'etre de plus en plus performantes, de plus en plus 
compactes. Reguhdrement les fabrlcants de composants 
annoncent qu'ils ont reussl k multiplier par dlx la denslte de 
transistors au millimetre carre. Ainsl, les mlcroprocesseurs et 
les memoires ne cesaent de se perfectionner. La memoire RAM 
d'un megaoctet est actuellement au stade de la realisation en 
laboratoire. De raeme NCR annonce la commercialisation du 
premier proceaseur parrallele Integre : le GAPP. Ce processeur 
autorise une nouvelle generation de aystemes. II a ete 
developp^ en collaboration avec Marieta Aerospace. II est 
compose de 72 processeurs el^mentairea d'un bit, 
architectures sous forme de matrices 6 x 12 ; chaque bloc 
possede une unite arlthmetique et loglque ainsi qu'une RAM 
de 128 bits et quatre registrea. n est possible de cabler 
plusleura GAPP en paraueie et de traiter plusieurs 
informations en meme temps, Pour des mots de 8 bits, une 
machine equipee de GAPP atteint une vitesse de traitement de 
28 Mips. Avec 32 boitiera Interconnectes, on augmente les 
posslbilites a 900 Mips. Finalement d'ici quelques anneea, le 
probleme majeur ne aera ni I'encombrement des cartes, ni les 
capacltes de traitement, mala plutot la tallle du clavier, 
I'encombrement de I'ecran, etc. Bn fait, comme toujours 11 
aemble que le hard aille plus vita que le soft. 

C.H. Delaleu 
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MINITEL ET MICRO: UN MARIAGE HEUREUX i ' 
APPLICATIONS SONT DE PLUS EN PLUS NOMBRI 
SES, EN PARTICULIER DANS LE DOMAINE PROF- 
SIONNEL ass CONTRE MESURES : LE QL DE i ■.■ 
CLAIR, TANT ATTENDU ET QUE L' ON TRO UVE MA''. 
TENANT EN VERSION FRANCISEEBElLOGICIE ■■■ 
L'ESS AI : UN BEST-SELLER DU MARCHE MU'" 
PLAN MEMDES MATERI ELS, DE S LOGICIELS. I ' ■ 
DERNIERES NOUVEAUTES BEiCOMME CHAC' f 
MOIS, PHILIPPE FAUGERAS ALU POUR VOUS 



COMMirKriGA.TIOIT 




minitel et micro 
pour mieux 
communiquer 

Le terminal Minitel n'est pas un gadget inutile 
comme certains le croient, mais un outil utile 
notamment au niveau professionnel. Les utilisa- 
tions professlonnelles se multiplient et le prouvent. 




Spemltel : loglclel serveur qui tronstorme 
le mlcro-ordlnateur M 243 EX en serveur 
VIddolex. 



initel. Ce mot commence i faire partie 
de notre quolidien sans qu'on sache 
toujours bien ce qu'on pent faire de 
cette petite boTte somme toute magi- 
que. Tout le monde ou presque sail 
qu'elle peut remplacer I'annuaire tel^- 
phonique et permet de connaitre les 
horaires des trains... 
Plus de 400 000 terminaux Minitei onl 
ete h ce jour dislribues, vendus ou 
loues. La DGT (Direction Generale des 
Teiecommunications) reconnall que le 
grand public a qui etait destine au 
depart Minitel, s'av^re plus difficile 
que prevu a convaincre. Passe I'atlrait 
de la nouveaute, chacun en revient a 
ses habitudes : il est si facile de feuille- 
ter un annuaire et d'y trouver le 
num^ro de telephone recherche. Cer- 
tes, bien d'autres services sont offerts 
au public, pas partouL h^las ! Aussi la 
DGT el les const ructeurs r^orientent- 
ils leur strategic et mettenl I'accent sur 
le caract^re professionnel de Minitel 
qui n'apparait plus comme un gadget 
mais comme un veritable outil de tra- 
vail facilitant la communication. 
Bon nombre de professions ont besoin 



de disposer d'informations a jour quo- 
tidiennement et done d'avolr acces a 
des banques de donnees par I'interme- 
diaire du reseau telephonique. Mede- 
cins, juristes, scientifiques, sociolo- 
gues et bien d'autres encore, voient 
leur travail quotidien ainsi facility. En 
effet, le Minitel une fois branche sur 
une prise telephonique, I'utiiisateur a 
acces a des services tres divers : horai- 
res de la SNCF, services bancaires, 
banques de donnees, etc. Le modele de 
base propose dans les «teleboutiques» 
est limite quant a ses possibles applica- 
tions professlonnelles. En effel, le ter- 
minal Minitel a bien evolue en quel- 
ques mois. II est devenu un outil multi- 
fonction grice a des prises de raccorde- 
ment de diverses sortes permettant de 
le connecter h un ecran de television, k 
une imprimante (plusieurs construc- 
teurs offrent des imprlmantes avec une 
sortie Minitel ; c'est le cas notamment 
de la toute nouvelle imprimante fran- 
faise Excel 80 developpee par Euroter- 
minal, une filiale de la CGCT), ou de 
I'inserer dans un reseau informatique 
(ASCII). En raison de son faible cout, 
Minitel s'avere particullerement int^- 




ressant dans des secteurs n'ayani pas 
de gros moyens et ayant neanmoins 
besoin de disposer d'informalions en 
temps reel. C'est le cas notamment des 
commercants . Par exemple, un grou- 
pement de commergants de haulc fide- 
lite regroupant plus d'une tremaine de 
points de venie diss^mines dans le cen- 
tre de la France a, grace k Minitel, 
accelere la transmission de I'informa- 
tion a I'interieur du groupemenl (chan- 
gement de prix, promotion, etc.). 
Mais Minite! n'est pas seulement 
reserve aux PME. Les grandes et 
moyennes entreprises installent aussi 
des reseaux de communication qui leur 
apportent des avantages non negiigea- 
bles au plan commercial. Les grandes 
marques d'automobiles comme 
Renault oti Cilroen out installe des 
reseaux destines a leurs concessionnai- 



res. Philips a, de son cote, mis en place 
voici un an dans le cadre de sa filiale 
Service S.A.. inslallee k Marne-la- 
'Vailee, un systeme a I'usage de son 
.reseau de distribution, porlant sur la 
maintenance et les pieces detachees 
notamment. Au bout d'un an d'exploi- 
tation, les responsables estimenl que ce 
systeme, qui a demande un investisse- 
ment important, est entre dans sa 
phase de renlabilisation. 
Pour mettre en ceuvre un tel systeme, il 
suffit tres schemaliquement de dispo- 
ser, au siege de la societe, d'un serveur 
videotex sur lequci est enregistree la 
banque de donnees. La connexion es! 
assuree par le reseau lelephonique et ta 
consultation par le terminal Minitel. 
Les lerminaux evoiues qu'on trouve 
maintenant sur le march^ permettent 
un dialogue beaucoup plus rapide que 



le Minitel de base parliculierement 
lent. De plus, les conslructeurs rivali- 
sent d'idees astucieuses qui rendent la 
machine de plus en plus performante : 
repertoire de numero d'appel qu'on 
peut pre-enregistrer et appeler k 
n'importe quel moment en appuyant 
sur une touche, numeroteur automati- 
que composant directement le numero 
sur le clavier du Minitel, connexion 
automatique a une banque de donnees 
Videotex pour acceder directement au 
centre serveur sans passer par les diver- 
ses procedures d'entree, connexion i 
une imprimante. 

Les constructeurs et la DGT metlent 
1 'accent sur les applications profes- 
sionnelles de Minitel pour une raison 
bien simple : ces applications dans le 
commerce, ie leeteur bancaire, mettent 
en evidence les possibilites de la tele- 




Consulter son compte bancairo par Mint- 



COMMUKIGATION 



malique. C'esl sans aucun doute le 
meilleur moyen de convaincre le grand 




CONSTRUCTEURS 



DE MINITEL 



Teiic Alcatel 

4,' rue de Chevilly 
Cerisaie 216 
94267 Fresnes cedex 
Tel. : 666.21.19 
Thomson/C.S.F. 
146, bd de Valmy 
92700 Colombes 
Tel. : 585.45.45 



CONSTRUCTEURS 
DE DECODEURS 

CCS 

36, av. Dr Marie 
94310 Orly 
je. : 687.34.36 



public. D'autant que Minitel peul 
avoir d'autres utilisations qui touchent 
le grand public. Associ^ t un ecran de 
television, Minitei devient un outil 
d 'animation dans les salons ou les 
magasins. Une autre maniere de faire 
connaitre les performances de Minitei. 
Minitel el micro : bataiile ou alliance ? 
Minitei, dans ses versions les plus ela- 
borees, affronte sans complexe le 
micro-ordinateur. II peut interroger 
une banque de donn^es, s'int^grer h un 
T^seau informalique, pour un prix bien 
moindre. Aussi n'est-il pas etonnant 
que les constructeurs developpent et 
commercialisent des produits qui ont 
pour vocation de se substituer aux con- 
soles informatiques. C'est le cas de 
TAlcaiel 252, compatible avec la con- 
sole la plus repandue du marche, ia VT 
100 de Digital. 11 est Evident qu'un tel 
produit n'a qu'une vocation profes- 
sion nelle. 

Face k cette offensive, les construc- 
teurs de micro-ordinateurs ont r^agi en 
transformant leurs micro-ordinateurs 



en terminaux intelligents grace k 
I'adjonction d'une carte, d'un modem 
ou d'un logiciet. Ces nouveaux pro- 
duits ont I'avantage pour certains du 
moins.en raison de leur cout, d'avoir 
une utilisation domestique. C'est le cas 
de ceux proposes par Apple, Atari, 
Thomson (TO70). D'autres, en revan- 
che, ont un usage professlonne! 
comme les PC de Wony ou d'IBM. 
II existe une troisieme voie, peu d^ve- 
loppee, constitute par des micro- 
ordinateurs specifiques sur lesquels se 
branchent des terminaux Minitel utili- 
ses comme moniteurs. Ces consoles 
proposees entre autres par Goupil, 
Sobrelec, Telmi, disposent de fonc- 
tions elementaires tr^s ^labordes, II 
sembte toutefois que cette solution 
demeure marginale. II ne fait par de 
doute que Minitel et micro-ordinateur 
vont au cours des mois k venir rivaliser 
en performances. Plus ils deviendront 
performants, plus ils elargiront le 
champ des applications et faciliteront 
la communication. 
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CONSTRUCTEURS DE 
MICROS CONNECTABLES 
AU MINITEL 

Ficl 

Goupil (SMT) 
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Z.I. du Vernis 

Ste Anne-du Portaic 

29200 Brest 
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62, rue Amelt 
7501 1 Paris 
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COMME TERMINAUX 



VIDEOTEX 
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Sematel 750 : un Mlnltel en cou- 
leur 6qulpd d'un dcran de 
2Scm, 



VDX CITE : LE PREMIEP 
SERVICE VIDEOTEX SUB 
MICRO-ORDINATEUR 



jJepuis le 15 Janvier 1985, !a Banque 
de la Cile offre a sa clientele privee le 
premier service de banque a domicile 
sur raicro-ordinateur. 
Ce sysleme micro-informatique, 
con?u par la SOFTEC, permet de 
mettre en relation par le reseau tele- 
phonique normal un micro- 
ordinateur (le serveur vidtotex) et un 
termifial (le minitel). 
Les clients de la banque recoivenl 
des informations comptables : rele- 
ves de compte et, pour la premiere 
fois, un historique des soldes memo- 
rises sur 6 mois. Ce service permet 
egalement aux titulaires d'un compte 
de participer k sa gestion en facili- 
tant : 

— le pointage de compte 

— la connaissance du solde anti- 
cipe ; une operation peut etre enre- 
gistree avant que la Banque ne I'ait 
comptabilis^e et faire alors apparai- 
tre un solde anticipe memorise 

— I'dtablissement d'un budget : 
affectation des ecritures 4 1'un des 18 



postes budgetaires. 
VDX Cite, c'est aussi un service de 
messagerie reciproque banque/client 
{commander un ch^quier, fixer un 
rendez-vous...) et un journal 
d'actualites (expositions, 

cocktails...) et d'information (nou- 
veaux produits d'epargne...). 
Le centre serveur se compose actuei- 
lement de deux IBM PC, conlrolant 
chacun 8 portes videotex raccordees 
au reseau tel^phonique commute ; 
ils se partagent les ressources d'un 
troisieme PC disposant de 70 Mo sur 
disque dur. 

Un quatrieme PC equipe lui aussi 
d'un disque sur 70 Mo assure la tri- 
ple fonction de back up, de mise a 
jour quotidienne des informations 
comptabies et de composition des 
ecrans videotex en temps reel. Ces 
quatre micro-ordinateurs sont inter- 
connecles par un bus Ethernet. Les 
informations comptables sont tele- 
transmises quotidiennemeni depuis 
I'ordinateur bote. La modularite de 
I 'architecture retenue garantit la 
securite (redondance des differents 
elements) et facilite les extensions 
futures. 



MINITEL BOX 



Ce systeme permet la liaison entre un 
ordinateur possedant un port serie 
aux normes RS 232 (jonction V24/ 
DB25) a un Minitel via la prise peri- 
informatique. II permet de visualiser 



les informations sur Minitel, de 
memoriser des pages Videotex et de 
mettre en ceuvre le protocoie Video- 
tex. Son prix : environ 800 F H.T. 



Renter, la premiere agence de presse 
inlernationale pour les informations 
economiques et financieres, devient 
serveur sur Minitel pour lancer le 
Reuter Cereales Oleagineux 
(R.CO.), service d'informations sur 
les marches fran^ais et internatio- 
naux des cereales et des produits 
oleagineux. 

Destine au marche frangals, ce ser- 
vice pourra etre refu sur toute instal- 
lation Minitel {k ce jour 520 000 sont 
deji installes). Le R.C.D, a ete 
confu pour etre un service peut cou- 
teux et Ires facile k utiliser. 
II a ete mis au point en consultation 
avec les futurs utilisateurs : nego- 
cianls, courtiers, cooperatives, pro- 
ducteurs dans les secteurs cerealiers 
et oleagineux. 

Le R.CO. contient une couverture 
tres large de cours et de nouvelles sur 
le marche interieur fran^ais, ainsi 
qu'un reportage d^taille de la Com- 
munaute Economique et Euro- 
peenne et des Etats-Unis. Grace au 
reseau prive permanent et mondial 
de Reuter, il fournlt aux utilisateurs 
des informations constammeni 
mises a jour. 

Le cout de service est de 3,50 francs 
par minutes d 'utilisation, avec un 
droit d'entree unique de 600 francs. 
Ceci se compare avantageusement 
avec le prix des autres services 
payants sur Minitel. 
Le Centre Serveur a ^te con^u et rea- 
lise par la Societe Cap Gemini 
Sogeti, I'un des leaders en France 
dans la construction de systemes 
informatiques. 

C.R. 



CONTRE-MESURES 




le QL Sinclair 

Depuis le temps qu'on en parlait... Le QL Sinclair 
est enfin disponible sur le marche frangais. Direco, 
rimportateur, a introduit les mille premiers exem- 
plaires en ce debut d'annee. LED MICRO s'est done 
permis d'attendre, afin de disposer d'un produit 
conforme a la politique commerciale de Direco. 



e QL, bien qu'H n'ait pas ete import^ 
en 1984, a fait I'objet de nombreux 
bancs d'essais. Les appareils passes 
dans differentes revues etaient en gene- 
ral des versions conformes au marche 
anglais. En fait, la distribution du QL 
a pose d'enormes problemes. Comme 
toujours, Sinclair a annonce un peu 
vite la sortie de ce dernier-ne. Les pre- 
miers acheteurs, Anglais, se sont meme 
fachds car les delais n'etaient pas res- 
pect^s. lis se sont retrouves les ban- 
quiers de Sinclair (paiement d'avance). 
II y a eu quelques remous de I'autre 
c8t^ du Channel. 

Direco, quant k lui, a prefere patienter 
sagement et ne pas donner de date pre- 
cise quant k la commercialisation du 
QL en France. En fait, Direco atien- 
dait une version compatible avec le 
standard franipais. Conclusion, debut 
Janvier 1985 apparaissaient les mille 



premiers QL version fran^aise. En fait, 
il n'est pas encore conforme k ce que 
voudrait I'importateur. De frani;ais, il 
n'y a qu'une partie de !a documenta- 
tion, le clavier, lui, est toujours en 
QWERTY. 

La premiere fois que j'ai entendu par- 
ler du QL, c'etait il y a plus d'un an 
maintenant. C'etait la revolution, Sin- 
clair sortait un micro 32 bits profes- 
sionnel avec logiciels a fenetres inte- 
grfes, pour 5 000 F environ, Dans un 
premier temps, je cms a une plaisante- 
rie puis apres quelques minutes de 
reflexion, je pensais que Sinclair allait 
une fois de plus, cr^er I'evenement. En 
r^alite, revenemenl est plutot limite. II 
se reduit k la fourniture de quatre logi- 
ciels livres avec la machine. Pour LED 
MICRO, le QL de Sinclair est un 
8 bits. Le microprocesseur ^quipant ce 
calculateur appartient k la famille 



68000 de Motorola. Mais voila, le 
68000 existe en piusieurs versions : 

— MC 68000 : c'est le premier 68000 
commercialise. 11 s'agit d'un proces- 
seur architecture en 32 bits (internes), 
mais ayant un port d'enlrees-sortles de 
16 bits. II existe en version 8 MHz 
{ex. : Macintosh, HP 9816S) et en 
12 MHz (HP 9826, HP 9836). 

— MC 68008 : c'est une version sim- 
piifiee du MC 68000, il travaille en 
entrees-sorties sur 8 bits. 

— MC 68032 : c'est le top-niveau dans 
la famille 68000 ; 11 travaille enliere- 
raent en 32 bits. 

Le QL est equipe du MC 68008. Nous 
le considerons done comme un huit 
bits equipe du plus beau microproces- 
seur disponible dans cc format. 
La presentation es! plutot agreable. 
Dans I'emballage, on trouvera, outre 
le QL, une documentation abondante 



piac^ dans un classeur grand format, 
une alimentation exterieure, les cables 
de liaison (sauf le cable P^ritel, en 
option). 

Deux coffrets contiennent des cartou- 
ches pour micro-drive, trois pelits 
pieds supplementaires autoriseni une 
utilisation inclinee de la machine. En 
ouvrani le chassis du QL, le technicien 
pourra admirer le serieux du circuit 
imprime en verre epoxy. L'implanta- 
tion des composants est soignee. A 
droite du chassis est place le regulaieur 
de tension disposant d'un confortable 
radiateur... 

Le QL dispose de nombreuses con- 
nexions placees a I'arriere et sur les 
c6tes du calculateur. A droite, est 
place un bus d'extension pour connec- 
ter d'aulres micro-drives. A gauche, 
une Irappe permet I'acces au bus 



interne du QL. A I'arriere sont implan- 
(^s : 

NET : prises pour le reseau QL 
POWER : prise d 'alimentation (9 V 
DC, 15,6 VAC) 

RGB : prise video couieur (rouge, vert, 
bleu) 

UHF : prise television 
SER 1 et 2 ; RS 232-C 
CTL 1 et 2 : ports de controle Goys- 
licks) 

ROM : bus d'extension pour memoire 
ROM. 

La diversite des acces plaira a beau- 
coup. Les deux micro-drives equipant 
le QL ont chacun une capacity de stoc- 
kage de 100 koctets. II est possible de 
connecter huit micro-drives supple- 
mentaires. II est fortement conseille 
lors de I'utilisation de ces micro-drives 
de ne jamais effectuer un RESET ou 
un arret d 'alimentation pendant la 



CONTEiE-MESURES 



rotation des moteurs (LED rouge allu- 
mee). 

Le clavier ne pose pas de probleme 
majeur, son fonctionnement permet 
une programmation aisee. Sur la partie 
gauche, legerement s^parees du reste 
du clavier, son! dlspos^es cinq touches 
de fonction. 

La grande nouveaute du QL concerne 
les quatre logiciels qui Taccompa- 
gnent. C'est la premiere fois qu'une 
machine de ce prix est livree avec qua- 
tre applications aussi precises que 
Archive, Quill, Abacus et Easel. 



ARCHIVE 



Archive est une petite base de donnees. 
En realite, c'est un gestionnaire de 
fichiers. 1! y a ici une legere nuance 
eoncernant les capacites de stockage. 
Archive fonctionne en mode pro- 
gramme ou interprete. II possede son 
propre langage d'interrogation. U peut 
travailler sur plusieurs fichiers en 
meme temps. Les donnees stockees 
dans Archive peuvent sans aucun pro- 
bleme etre utilisees dans Easel. 




Vu6 d'ensemble du circuit lmpMm#. Le support eat en verr© dpoxy de quality. L'lmplan- 
latlon des composants est partalte. Noter aur la gauche du circuit, pr6s du micro- 
process0ur 68006, le connecteur du bua qui est aux normes. 



QUILL 



C'est un traitement de texte qui ne 
pose pas de difficultes d'empioi. !1 ne 
dispose pas d'utilitaires evolues mais il 
sera suffisant pour des applications 
d'ordre general. Dans ce logiciel, les 
possibilites du QL sont largement utili- 
sees. 



ABACUS 



Abacus est un tableur possedant 255 
lignes et 64 colonnes. 11 nous a un peu 
degu. 11 n'est pas possible de placer des 
blancs avant les caracteres afin d'am^- 
liorer la presentation des textes. De 
plus, I'utilisation des guillements est 
obligatoire pour inserer des mots, 



EASEL 



Ce logiciel graphique interactif permet 
de composer divers graphismes. II est 
possible de r^aliser des courbes, des 
barres, des «camemberts», etc. La pre- 
sentation est tres satisfaisante, I'utili- 
sation simple. I! est parfait pour pre- 
senter des resultats financiers, com- 
merciaux et d'autres applications de 
gestion. La couleur permet une com- 
prehension tres rapide des donnees 
representees par des graphismes, d'oii 
une lisibilite accrue. 



LE BASIC DU QL 



Le Basic du QL est plutot reussi et de 
nombreux ordres non disponibles dans 
cette gamme de prix permettront une 



programmation plus perform ante. Ce 
Basic possede des ordres que I'on ren- 
contre generalement sur des langages 
tels que le PL/I. De plus, les ordres 
graphiques autorisent la realisation de 
dessins tres interessants (huit couleurs 
et 256 X 256 pixels en basse resolution 
ou quatre couleurs el 512 X 256 pixels 
en haute resolution), 
Ce Basic facilite une presentation de 
I'ecriture de programmes. Le principal 
reproche que ies universitaires font au 
Basic concerne son manque de structu- 
ration. Ici grace aux definitions de pro- 
cedures et fonctions, ces critiques 
n'ont plus cours. 



LA DOCUMENTATION 

A part le chapitre concernant la pro- 
grammation qui esl traduit en frangais, 
la documentation est en anglais. Divi- 
see en dix chapitres, elle reprend toutes 
les applications du QL. Chaque logi- 
ciel fourni avec la machine est repris 
abondamment. 

La lecture des differents chapitres est 
tres rapide. La presentation est claire, 
el les exemples ne manquent pas. Les 
113 erreurs rencontrees dans les diffe- 
rentes pages sonl indiquees en avant- 
propos. 

LES CONCEPTS DU QL 



Outre un Basic puissant, I'utilisalion 
du QL pent se faire de deux manieres : 
soit en mode televiseur, soil en mode 
moniteur. L'ecran est alors divise en 
Irois zones : 
Zone : commande 




Sur cotte photo, on aper9olt en haut d gauche le module vfddo ASTEC, 6 drolte le 
rdgulaleur de tension tlxd sur son radiateur. En bas, sont disposes les deux tecteurs de 
micro-drives. C'est plus que rustlque et pas entidremeni flable. 



Zone 1 : sorties et graphismc 
Zone 2 : Miteur (listing des program- 
mes) 

La gestion de I'heure est possible grace 
a cinq instructions. Les communica- 
tions RS 232 C sont programmables 
par trois ordres. Les fonctions et pro- 
cedures en Basic am^iiorent la lecture 
des listings. Les ordres sont tres nom- 
breux, les fonctions mathematiques 
sont suffisantes. La notion de reseau 
n'a pas ete oubliee et c'est 64 QL que 
Ton peut relier entre eux grace aux pri- 
ses NET. En graphisme, le Basic per- 
met d'utiliser une tortue facilitanl la 
realisation de dessins. De meme, I'uti- 
lisation de I'ordre WINDOWS (fene- 
tres) simplifie le positionnement de 



dessins sur l'ecran. Plusieurs ordres de 
commandes du son facilitent la genera- 
lion d'effets divers. 



CONCLUSION 



II est difficile de se faire une opinion 
precise du QL. En effet, ce calculateur 
possede de tres nombreux avaniages. 
Les quatre logiciels, Quill, Abacus, 
Archive et Easel faciliteront la tache de 
beaucoup d'ulilisateurs. Cette machine 
possede un rapport qualite-prix imbat- 
tabie, Les trois reproches que I'on peut 
faire au QL concernent une fiabilite 
non parfaite des micro-drives, une cer- 
taine lenteur de ces derniers. Enfin, 



COITTRE-MESURES 



nous avons et^ ctonnes par la vitesse de 
traitement du QL. Sur une simple bou- 
cle FOR... NEXT de 10 000 passages 
en Basic, le temps de traitement est de 
20 secondes, cela nous parait excessif 
pour une machine equipee d'un MC 
68008. A tilre comparatif, un Guepafd 
(contre-mesures du mois dernier) met 
12 secondes pour realiser la meme 
taclie avec un Z 80 A tournant a 
4 MHz. 

Nous avons voulu pousser le jeu plus 
loin et nous avons fait le meme test 
avec un micro-ordiiv.'.'.fur dquipe d'un 
68000. En Basic interprSt^, la meme 
boucle sur 10 000 passages se faisait en 
1 ,6 seconds (a titre comparatif, en Pas- 
cal compile, elle mellait 2 dixiemes de 
seconde). 

II semble que I'interpreteur Basic n'ait 
pas ete optimise en vitesse. 
Le QL est-il un micro-ordinateur pro- 
fessionnel ? H est necessaire de scinder 
le probleme en deux parties. Dans ses 
concepts de base et grdce ti ses exten- 
sions, le QL peut esperer un usage pro- 
fessionel. La ou nous nous posons la 



question... Eh bienoui, en usageinten- que, enfin I'inslallation aura vile fait 

sif (professionnel) il est probable que de se transformer en un meli-melo de 

I'on rencontre des difficultes : cables et de boitiers divers. Le QL est 

II y a la lenteur des micro-drives, le cla- un super-micro-ordinateur domesti- 

vier n'est pas fait pour un usage inten- que. c'est presque un micro-ordinateur 

sif, ensuite il manque un pave numeri- «semi-professionnel». C.H. Delaleu 



CARACTERISTIQUES DU QL SINCLAIR 



R^firence : QL 
Marque : Sinclair 
Processeurs : Motorola MC 68008, 
Intel 8049 pour les entrees -sorties 
Clavier : QWERTY - Mecanique : 5 
touches de fonction 
Interfaces : Micro-drive, RS 232 C 
(2), reseaux (2), controle (2), ROM, 
bus interne 

Memoires : deux lecteurs micro- 
drives de 100 koctets chacun, RAM 
128 koctels extensible k 
640 koctets, ROM 48 koctets (Q- 
DOS et BASIC) 

Graphisme ; 8 couleurs, 252 x 
252 points - 4 couleurs, 512x252 
points - Moniteur TV couleur PAL, 



RVB, Peritelevision (cable en sus) 
Sysleme d'exploilalion : Q-DOS 
Sinclair 

Langage . : Super-Basic resident 
(ROM) 

Logiciels-fournis : Quill, Traite- 
ment de texte, Abacus, Tableur, 
Archive, XJestion de fichiers, EaseCl 
Utilitaires graphiques 
Affichage : 25 lignes 80 colonnes, 
ou 40 a 60 colonnes sur TV 
Visualisation : moniteur ou televi- 
seur externe 

Alimentation : transformateur 
externe 

Importateur : Direco 
Prix : environ 6 000 F. 
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jnll6 35 F prise k nos bureaux. 

Envoi par poste recdmmdnd6 + 14.70 F j 
soil 49,70 F I 

Vene2 chercher votre (vos) exemplaires, ou j 
envoyez ce bon de commande, accompa- 
gn6 de votre r^glement d : 
EDITIONS FREQUENCES 
1, boulevard Ney, 75018 Paris 



Nom . . . . 
Adrssse . 






habillez votre 
collection 

QjadMIICRO 

avec une superbe 
reliure toilee jaune 



VOICI ENFIN LA PREMIERE PIERRE 
D'UN DOMAINE ENCORE INEXPLORL. 

L'ouverture au monde passionnant de la 
robotique, dans un style simple et direct, 
travail d'un collectif de speciailstes 
anime par Claude Polgar. 



PRIX TTC 115 F 






i?Ks^ 




OCSLfm^lFOgM 



/^ 



0^ [^©iMMaa 



Format 21 x 27, 100 pages, plus de 130 schemas et illustrations. 

— Le sommaire : une somme ! 



> La grande releve des hommes par les robots 

' L'anatomie de HERO 1 ; bras, jambes, ouTe, 
vue, t6l6m6trie, detection de mouvements. 

' Inventeurs et Inventions : ne confiez pas vos 
inventions avant de vous etre prot6g§. 

' Cours de conception mecanique : vocabulaire 
et notion de base - Ajustement, toi^rance, 
excenlricit^, etc. 

' Cours de iogique gen^rale : schemas et 
symboies. 



• Electronique industrielle : du circuit au 
d^muitipiexeur. 

• Vie industrieile : la CAO, assistante de la 
creation. 

• Conception et construction : de la tortue au 
robot. V 

• Modules fonctionnels : construction de la 
carte de depart pour commander les moteurs 
pas k pas k partir de votre micro. 

• Maquettes et mod^lisme : le mod6lisme ferro- 
viaire se renouvelle grace k la micro- 
informatique. 

• Analyses et m6thodes : ies rosaces d'^valua- 
tion. 



BON DE COMMANDE 



Je desire recevoir Led-Robot "INITIATION A LA ROBOTIQUE" (attention, cet ouvrage n'est pas vendu en klosque) a 
prix de 125 F (port compris). 



-X— 



Norn : . . . 
Adresse : 



ATTENTION : Si je suis abonn6 soit S LED, soit k LED-MICRO, je b^n^fjcierai d'une reduction de 20 % sur le piix de 
I'ouvrage et ie ne paierar que 100 F (port compris). 



Je vous note, dans le cadre, mon num^ro d'abonn^ : 

CI-)oint un cti^que bancaire D cheque postal D mandat D. 

Adressez votre commande et votre rdglement aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney, 75018 Paris. 



PROGICIELS A L'ESSAI 




Multiplan 

Les tableurs eleotronlques ont fait leur apparition 
aveo Visicalo. Depuls, leur nombre s'est aooru. 
Aujourd'hui, plusleurs proglolels de oe type sont 
sur le marohe : Visicalo, Multiplan, Superoalo, 
Calo-Besult, alnsl que tous les utilltaires dont dis- 
posent les proglolels integres (ex. le Context MBA 
du mois dernier). LED MICBO essale pour vous, oe 
mols-ol, Multiplan. 



es applications des tabieurs sont extre- 
mement nombreuses, ils permettent de 
r^aliser toutes sortes de travaux. Les 
plus interessanls sont sans doute les 
simulations d'entreprises, mais avant 
d'aller plus loin, etudions le principe 
d'un tableur. 



LETABLEUR 



ELECTRONIQUE 



Un tableur est une matrice ^quipee, 
suivant les versions, d'un certain nom- 
bre de fengtres, II n'apparait k I'^cran 



Soit 2 lignes de 4 colonnes = 8 cases (cellules) 



A 
B 



A1 




A2 




A3 




A4 
















B1 




B2 




83 




B4 



R6f6rence 




Quantity 




Prix unltaire 




TOTAL 
















661.302 




.25 




10 




250 




qu'une faibie partie de la matrice, soit 
20 lignes de 7 colonnes, alors que le 
progiciel dispose de 255 lignes et 63 
colonnes. Chaque fenStre peut recevoir 
des caracteres alpha-numeriques, des 
nombres, ou bien des equations sim- 
ples. 

Exemple : Soit une quantite de 8 fene- 
tres disposees en deux rangees de qua- 
tre. La matrice est done composee de 
deux lignes et quatre colonnes (voir 
figure 1). Nous avons huit fenetres 
appelees, pour la ligne du haut A] , A2, 
A3, A4 et pour la ligne du bas Bl, B2, 
B3, B4. Nous allons nous servir de cet 
exemple pour un mini-fichier de stock 
(un article). La ligne superieure va 
nous servir de presentation, la ligne du 
bas de calcul. En Al, nous ecrlvons 
reference, en A2 quantite, en A3 prix 
unitaire el en A4, total. Sur la ligne du 
bas, nous placerons en Bl le code de 
I'articie, en 82, le nombre d'articles en 
stock, en B3, le prix unitaire de I'arti- 



Le guide pratique de 
CediC Mulflplan : 
__»U~._ 18 modules de gastlon 

naTnan pf©ts a utniser. 

Editions Cedlc-Nathan. 

cle. En fait, toute I'astuce du tableur se 
trouvera sur la fenetre 84. Dans cette 
case, nous programmerons un calcul, 
soit : 

B4 - B2 X B3 

ce qui, en langage Multipian s'ecrira ; 

L2C4 = L2C2 * L2C3 

(L pour ligne et C pour colonne). Une 
fois cette operation reatisee, il ne reste 
plus qu'a jouer avec le nombre d'arti- 
cles ou le prix unitaire. La modifica- 
tion d'une de ces deux variables entrai- 
nera immediatement i'affichage d'un 
nouveau resultat indiquant la valeur 
du stock. En utilisant Multipian au 
complet, c'est un peu plus de 16 000 
fengtres qui sont k la disposition de 
I'utilisateur. Done le nombre d'infor- 
mations iraitables est ^norme. Ainsi, il 
sera possible de gerer tout un stock, 
une comptabiiite, etc. 



UTILISATION 



Les curseurs du clavier permettent de 
se depiacer de celulle en cellule, soit 
sequentiellement, soit directement par 
pointeur en appelant la cellule desir^e. 
Chaque cellule qui est pre-programmee 
sur dix caracteres peut etre 
programmee sur un nombre de carac- 
teres plus important (de 2 ^ 32 caracte- 
res). II est ainsi possible d'ecrire de 
longs titres, textes, etc. L'ecran est 
divise en deux parties, la feuilie de cal- 
cul (tableur) et la zone de commande 
placees sur quatre lignes en bas de 
r^cran. L'utilisation est simplifiee par 
une succession de menus qui permet 
une programmation rapide : lecture, 
ecriture, sauvegarde, rappel d'une 
feuilie, listage des differentes feuilles 
enregistrees sur la disquette, etc. En 
frappant un point d'interrogalion sur 
le clavier, un guide d'utilisation appa- 
raTtra k l'ecran, ainsi I'utilisateur debu- 
tant n'est jamais laisse seul. 



UTILITAIRE 



Multipian dispose d'une serie d'utili- 
taires permettant des corrections, des 
ajouts de lignes ou de colonnes, des 
suppressions de lignes ou de colonnes, 
des deplacements de lignes ou de 
colonnes. 



MISE EN ROUTE 



Multipian a ^t^ ecrit pour permettre au 
non-informaticien une utilisation sim- 
ple. De ce fait, I'approche de Multi- 
plan ne pose aucun probleme majeur. 
Pour un novice n'ayant jamais touchy 
un clavier de sa vie, il faudra compter 
deux jours de travail pour assimiler les 



PROGICIELS A L'ESSAI 



concepts de base. En fait, il ne faut pas 
dans ce cas avoir peur d'utiliser le ? qui 
permet de s'orienter facilement dans ce 
progiciel. Pour les personnes experi- 



mentees, Multiplan est operationnel 
immiSdiatement, des les premiers ins- 
tants 11 sera possible de travailler effi- 
cacement. 



lICFiO ST MARTIN 



AT DE£S BTDCKS : 



EUANTITE 
PRIX HT 
ACHAT NB 
VENTE NB 
VAL STOC 
Cft HT 


10 

70000 

13 

22 

210000 


70000 
22 
22 

1540000 


22 
420000 
1540000 


OUANTITE 
PRIX HT 


15 
3S0CI0 


B 
3B000 


1 
3BOO0 


ACHAT NB 
VENTE NB 
VflL STOC 
CA HT 


11 

IB 
304000 

6BA0OO 


11 

la 

3B000 
684000 


11 

10 

76000 


R9 
OUANTITE 

PRIX HT 

CA HT 


17 

27 

160000 

064000 


5 

32000 

17 

20 

64000 

640000 


2 

32000 

17 

17 

64000 

544000 


CUMUL DU CA 
CUMUL STOCK 


3CISB000 
674000 


2B64000 
312000 


2464000 
560000 



ETAT DES STOCKS DU GARAGE MACHIN 
rue du Led-Micro a St Martin 

Sur cet exempls sont prdsentds las ventes et les stocks de trols voltures sur six mols : 

R25, R1 1 , R9. En bos du document sont Indlquds le cumul du chlff re d'affaires rdallsd 

dans le mols ainsi que la valeur vente des stocks. La quantity reprdsente le stock en 

ddbut de mols. 

Achat NB ; nombre de voltures achetdes 

Vente NB : nombre de voltures vendues 

CA-HT ; chlftre d'affaires HT : vente NB x prlx HT 

Vol. stock : quantity + achat NB - vente NB x prlx HT 

Ouanlltd : quantity (du mols pr6c6dentl + achat NB (du mols pr6c6d©nt) - vente NB 

(du mols prdcddent) 

Cumul du CA : CA HT (H251 + CA HT (R11) + CA HT (R9 

Cumul stock :Val. stock (R25 + vol. stock (Rll) + vol. stock (R91. 

Le fait de changer la valeur d'une des cellules de base (prlx HT, achat NB, vente NB), 

entrains automatlquement ta mise d jour de toutes les autres cellules. 



DOCUMENTATION 



La documentation fournie par Micro- 
soft n'attire aucune critique, L'avan- 
tage des progiciels largement diffuses 
concerne le nombre important 
d'ouvrages dont ils foni I'objet. II 
existe toute sorte de livres, sur toutes 
sortes d'applicacions. A ce sujet, nout 
conseiUons aux personnes desirant uti- 
User Multiplan pour des applications 
de gestion de se procurer le Guide Mul- 
tiplan (guide pratique de Multiplan -If 
modules de gestion prets a utiliser). Cet 
ouvrage fort bien realist (110 pages, 
format A4) est compose des chapitres 
suivants : 

— Compte d'exploitation previsionnel 

— Multiplan et le comptable 

— Multiplan el I'analyste financier 

— Multiplan et la gestion des stocks 

— Multiplan et la comptabilite analy- 
tique 

— Multiplan et le gestionnaire du per- 
sonnel 

— Multiplan et I'analyse statisticjue. 



CONCLUSION 



Ce progiciel qui existe sur de nom- 
breux systemes d'exploitation est por- 
table sur de nombreuses machines. 
Facile d'emploi, il est un des grands 
classiques tels dBase 11 pour les fichiers 
ou Wordstar pour les traitements de 
texte. C'esl un progiciel reussi qui ren- 
dra de nombreux services et facililera 
ia tache de beaucoup de lecteurs de 
LED-MICRO. 

C.H. Delaleu 



FOS -ACTUALITE -UOUVEAUX • PRQ 






ANSWARE POUR LES PRO 




Answare Diffusion propose un catalo- 
gue de logicieis professionnels disponi- 
bles sur Thomson, Apple et IBM. 
Parmi les dernieres nouveautes, deux 
programmes s'adressent plus particu- 
lieremenl aux informaticiens. 



Sequentiel Indexe est un utilitaire de 
gestion de fichiers sdquentiels indexes. 
Confu et realise en France par Francis 
Verscheure, il est destine aux develop- 
peurs de logicieis d'application et leur 
^vite la prise en charge de la gestion de 



fichiers au sein de leurs programmes. 11 
assure une gestion dynamique de 
I 'emplacement des donnees sur dis- 
quetle ou disque dur selon une organi- 
sation en arbre binaire. 11 pent etre uti- 
lise a partir de differents langages : 
Pascal, Basic (interprete ou compile). 
Assembleur, II accepte les cl^s multi- 
ples, identiques (dupliqu^es) et incom- 
pletes. C'est un utilitaire resident 
memoire, cohabitant avec le systfeme 
d'exploitaiion et de taille tres optimi- 
see (moins de 5 Ko). II est disponible 
sous systeme d'exploitation MS/DOS 
(Microsoft Version 1.1 et 2.0) et opera- 
tionnei sur materiels IBM-PC et XT, 
Texas-PC, Digital, Wang, Hitachi. 
Son prix avec manuel en frangais est de 
1 500 F TTC. 

Matis est un outil de gestion d'ecran 
offrant des ecrans virtuels (jusqu'a 8 
simultanemenl). II est compatible avec 
sequentiel indexe. Ses principates 
caracteristiques sont les suivantes : 
page-ecran residant en memoire, ges- 
tion de sauvegarde et de lecture des 
pages sur disques, dessin de cadre de 
presentation. 
Son prix est de J 650 F TTC. 



LA «CARTE DU CIEL» 



LE PROGRAMME QUI VOUS 
EMMENE DANS LES ETOILES 




A la frontiere entre le ludique et 
catif «Carlc du Cieli> e.st ie loglciel qui 
fail rever el permet de se reperer dans 
del etoile. Apres vous avoir 
demand^ I'endroii exact oii vous vous 



trouvez (en France ou en un point 
quelconque sur terre), ainsi que la date 
et I'heure, «Carte du Ciel» vous pr6- 
sente sur I'ecran la voute celeste telle 
qu'elle se deploie sous vos yeux. Vous 
pouvez alors lui demander soit de vous 
donner le nom d'une constellation (et 
des etoiles qui la composeni) en la desi- 
gnant sur I'ecran k I'aide du crayon 
optique, soit de situer dans le ciel la 
constellation donl vous lui avez indi- 
que le nom et les Etoiles qui composeni 
cette constellation se mettent alors k 
clignoter. 

Le programme propose ; un calendrier 
qui presenle pour une date et un lieu 
donne, le jour de la semaine, les heures 
de lever et de coucher du soleil et de la 
lune, ainsi que la phase de la iune ; la 
vofite celeste qui permet de visualiser le 
ciel etoile (plus de 600 etoiles reperto- 




riees), les constellations, le soleil, la 
lune el les plan^tes, ainsi qu'un certain 
nombre d'etoiles doubles el de n^bu- 
leuses particulierement interessantes a 
observer k I'ceil nu ou a la lunette ; des 
catalogues qui proposent une lisle de 
88 constellations, des etoiles les plus 
brillantes du ciel, des etoiles doubles et 
des objets celestes. II est disponible sur 
T07, TO7/70 et M05 au prix de 
199 F. 



OS • ACTUALITE •WOUVEALXX PRODUITSft 




UN CLAVIER MECANIQUE 
POUR LES THOMSON 



Peritek, jeune soci^te de p^ri- 
informatique, implant^e k Villeur- 
banne, vient de lancer son premier pro- 
duit, un clavier mecanique destine a 
equiper les micro-ordinateurs fami- 
liaux de Thomson : TO 7 et TO 7-70. 
Ce ciavier ameliore le confort de I'utili- 
sateur. Peritek a selectionne des tou- 
ches aux formes ergonomiques, 6vitant 
la fatigue lors d'un usage inlensif. Une 
disposition des touches Azerty, identi- 
que au clavier standard evite tout nou- 
vel apprentissage. L'utilisateur 
relrouve ses habitudes, ses mecanismes 
de frappe. 

La mise en place du clavier Peritek sur 
T07 et TO7-70 ne necessite que le sim- 
ple changement du clavier standard. 
En tout 10 a 15 minutes suffisent sans 
aucune connaissance technique, grace 
a une notice de montage indiquant la 
marche k suivre. Ce clavier est vendu 
750 F TTC. 



SHARP PC 5000 



DEVIENT MULTITACHES, 



MULTI-UTIIISATEURS 



Le SPC-5000 est maintenant dote d'un 
systeme d 'exploitation multi-taches, 
muiti-utilisateurs. II s'agit de Venix, 
version commerciale licenciee d'Unix, 
systeme V d'AT & T. C'est une version 
sur disquette qui fonctionne avec une 
memoire vive de 192 Ko minimum et 
qui supporte de un a huii utilisateurs. 
Sharp propose d'autre pan I'emuia- 
teur VT-100 qui transforme le SPC- 
5000 en un terminal VT-100 ou VT-200 
de Digital Equipment. L'^mulateur 
VT-100 supporte un ecran pleine page 
de 24 lignes sur 132 colonnes et utilise 



I'ecran k cristaux liquides de 8 lignes 
sur 80 colonnes comme une fenetre 
dans I'ecran virtuel plus grand, II uti- 
lise 128 Ko et tient sur une memoire a 
bulle. 

Autre nouveaute, le logiciel serveur 
«Videotex Canal IV» qui transforme le 
micro en repondeur telematique aux 
normes Videotex, accessible par Mini- 
tel. II gere I'acc^s a 50 abonnes identi- 
fies par codes. A signaler egalement, le 
lecteur de code ^ barres EAN 13 du 
Gen cod. 

Le positionnement de cette machine est 
totalement professionnel : le SPC- 
5000 s'adresse k tous ceux qui se depla- 
cent, qui oni besoin d'un tableur, d'un 
traitement de texte ou de tout autre 
logiciel sp^cifiqne et qui ont k Irans- 
mettre des informations (journalistes. 



representants, cadres...). Ce qui expli- 
que I'axe de la politique logiciel orien- 
tee vers des produits specifiques. 
Parmi les logiciels proposes celui ddve- 
loppe par Bureau Service a Dunkerque 
qui convient k une Pme desireuse 
d'effectuer sa geslion, un magasin par 
exemple. Le logiciel comporte une par- 
tie agenda et une partie gestion avec un 
«dossier client5» et une «gesiion des 
ventes)). Parmi les options qui sont, ou 
seront prochainement disponibles, un 
lecteur portable avec batterie integree 
de disquettes 3,5 pouces, une memoire 
virtuelle de 25 lignes. 
Sharp a egalement annonce une legere 
diminution de prix : I'unite centrale 
128 K avec le clavier Azerty est com- 
mercialisee 19 400 F HT, I'imprimante 
thermique 4 190 F HT, la memoire k 
bulle 2 500 F HT. 



MiCRO-rNPOS • ACTUALITE -KOUVEADX : 



UN ECRAN A CRISTAUX 



LIQUIDES POUR L' APPLE lie 

Avec cet ecran plat, a cristaux liquides, 
I'Apple lie devienl un micro portable. 
Cet ecran permet I'affichage wplein 
ecran» de 24 Jignes de 80 caracteres. il 
se branche directement k I'arriere de la 
machine, ne necessite aucune alimenta- 
tion externe puisqu'il est alimente 
directement par I'Apple lie el pent etre 
utilise concurremment avec un moni- 
teur monochrome, comme le Monitor 
lie. Son seul inconvenient est son 
prix : 7 000 F TTC. 



UNE IMPRIMANTE 



100 % FRANCAISE 



La soci^t^ Euroterminal annonce la 
sortie d'une imprimante baptis^e 
EXL 80 entierement de conception et 
de fabrication fran?aise. C'est une 
imprimante matricielie k impact alpha- 
numerique et graphique, bi- 
directionnelle 132 colonnes travaillanl 
A la Vitesse de 100 cps. Elle peut fonc- 
tionner en mode Videotex et done etre 
connectee ^ un Minitel, ce qui permet 
d'obtenir une copie d'&ran. Elle est 
silencieuse et d'un prix abordable, 



4 150 F HT avec sortie Videotex. Elle 
est equip^e d'une interface parallele en 
standard et en option d'une interface 
Videotex et Serie V 24. Elle est dolee 
de 96 caracteres ASCII, elle imprime 
en double largem-, double hauteur, 
soulign^. Elle produit un original plus 
deux copies. 



PETITE. RAPIDE. LA MT 80 S 



Mannesmann Tally annonce la com- 
mercialisation de la MT 80 S, une 
imprimante matricielie 80 colonnes. Ce 
nouveau modele se demarque de son 
ainee (MT 80) par un accroissement 
des performances avec une augmenta- 
tion de 25 % de la vitesse d'impression 
(100 cps) et un prix en baisse a 3 440 F 
HT. L'imprimante MT 80 S se con- 



necte de fa? on standard avec une inter- 
face serie (RS 232C) on parallele. Elle 
prSsente les caracteristiques principales 
suivanies : impression bi- 
direclionnelle optimisee ; matrice 
alphanumerique (9x8) ; graphisme 
par adressage direct des aiguilles 
(60/120 DPI) ; jeux de 96 caracteres 
ASCII et 7 internationaux ; impression 
des caracteres en double largeur, com- 
presses ou gras ; niveau sonore inf^- 
rieur a 60 dBa (55 dBa avec kit d'inso- 
norisation optionnel). 





EDICIEL ET TELERAMA 



LANCENT UN CONCOURS 
LOGICIELS D'AVENTURES 



Ce concours s'adresse a tous les crea- 
teurs de logiciels micro-informatiques. 
Peut-etre vous ? II s'agit d'ecrire un 
logiciel original figurant un jeu de role 
ou d'aventure, de le finaliser avant le 
31 aoijt 1985 et de I'envoyer a Ediciel- 
Telerama. 

Un jury de 7 membres eludiera chacun 
des logiciels envoyds et designera le 
vainqueur, celui qui aura cree le logi- 
ciel le plus original, le plus elabor^, le 
plus vivani et interessani. L'auteur 
dont le logiciel est declare vainqueur 
verra celui-ci edile et commercialise 
par Ediciel-Hachette. 
Le jury sera compose de ; Francois de 
Closets, Laurent Broombead, Jean- 
Loup Dabadie (scenariste), Robert 
Woodhead (auteur americain de Sor- 
ceilerie, edite en fraiigais par Ediciel- 
Hachette, Jacques Bergeot (Telerama), 
Marc Lenot (Ediciel-Hachette). Si 
vous desirez participer ^ ce concours, 
adressez-vous k EdicieJ pour obtenir le 
reglement. 



DUITS • MICRO-INFOS •ACTUALITE-Na" 



POUR DOPER VOTRE 



COMMODORE : 



QUICK DATA DRIVE 



Ce Quick Data Drive est un lecteur de 
cartouches qui permel de stocker des 
programmes et des fichiers s^quentiels 
avec une vitesse d'acces interessante, 
destine au Commodore 64 et au Vic 20. 
A titre d'exemples, un programme 
((Pole Positions sur cassette met 2 
minutes environ a charger. La version 
disquette prend 45 secondes. Transfere 
sur un Waferdrive 32 K, il ne prend 
plus que 20 secondes pour charger ! Le 
Wafer est une cartouche mesurant 
68x45x8 mm, contenant une bande 
sans fin. Le temps d'acces est variable 



et depend du type de la cartocuhe (16, 
32, 64 ou 128 K). En effel, plus la car- 
touche a une capacite ^levee (bande 
plus longue) et moins elle est rapide 
d'acces. Le QOS (Quick Data Opera- 
ting System) est le systeme d'exploita- 
tion correspondant au DOS sur une 
disquette. II comprend un certain nom- 
bre d'utilitaires (creation de 
cartouches-master, initialisation, cata- 
logue, etc.) et un menu de fonctions de 
transfer!. Le QOS se charge et prend la 
place de la routine du magnet ocassetie. 
Le Quick Data Drive pese moins de 
400 g. 11 se branche k la place du 
magnetocasselte et possede une prise 
sur la face arriere qui permet de bran- 
cher en chaine un deuxieme Quick 
Data Drive ou un magnetocassette au 
standard Commodore. 




L'appareil est hvre avec un mode 
d'emploi en franfais, une cartouche- 
master contenant le QOS et une cas- 
sette vierge 32 K. Son prix public est 
infiSrieur ^ 1 000 F TTC. Les cartou- 
ches seront vendues entre 50 et 85 F 
selon les capacites. 



COMPATIBLE ET FRANCAIS : BULL MICRAL 30 




Tr^s attendu, le voici enfin le micro 
compatible IBM-PC de notre construc- 
leur national. Compatible aux stan- 
dards actuels du marche au travers de 
MS/DOS, du microprocesseur Intel 



du bus, des interft 
memoires de masses, du clavier et des 
codes internes, le Bull Micral 30 a 
acces a une tres large bibliolheque dc 
programmes. II est propo.se en cinq 



configurations de base definies par la 
capacite de la memoire centrale (128, 
256 ou 384 Ko) el par la configuration 
des peripheriques magnetiques inte- 
gres, a savoir une ou deux disquettes et 
une unite de disque dur de 10 Mo. 11 
existe trois modeles d'ecrans : deux 
monochromes (vert ou ambre) et un 
graphique 16 couleurs. En standard, il 
dispose d'une carte ecran/imprimante 
et d'une carte communication 
(memoire de masse servant k la con- 
nection des unites de disquettes ou du 
disque dur). Un bus au standard SCSI 
permet la connexion des peripheriques 
externes. Bull a, par ailleurs, edite un 
catalogue de 2 000 logiciels dont 167 
ont ete soumis a des tests d'evaluation 
destines a verifier leur fonctionnement 
sur la machine. Parmi ces logiciels, les 
plus celebres comme Framework, 
Dbase 111, Multiplan. 
Une configuration 256 Ko avec 2 dis- 
quettes, dcran, clavier est vendue 
26 275 F HT. Destine a des applica- 
tions professionnelles, il trouvera, de 
par ses fonctionnalites, des applica- 
tions dans des secteurs aussi divers que 
I'enseignement ou le domaine scientifi- 
que. 



FVEADX PRODUITS'MICRO-IHFOS-AG': 



MOORE-PARAGON : UN 
DEUXIEME CATALOGUE 



ENCORE PLUS COMPLET 

Une disquette. Un listing, Une bolle de 
rangement pour disquettes. Des pro- 
duits quotidiennement necessaires k 
tout utilisateur de micro et pas toil 
jours faciles a trouver. Le catalogue de 
vente par correspondance de Moore 
Paragon propose a rutilisaleur un 
^ventail de produits, essentiellement 




des consommables, mais egalement et 
c'est nouveau, des imprimantes Epson 
(RX 80 compatible IBM-PC, P40 ther- 
mique compatible Minitel) el Logabax 
(LX 102 compatible Minitel) et des dis- 
quettes 3" l/2de3Met RPS. Une for- 
mule d'achat pratique qui offre des 
garanties equivalentes a celles des bou- 
tiques ; en effet Moore-Paragon assure 
la maintenance des produits. Pour 
recevoir gratuitemeni ce deuxieme 
catalogue, t^I^piionez au (16-05) 
27.78.11. 



RESEAU X2000 : 1«^ BILAN 

Le reseau X2000 regroupe aujour- 
d'hui, un an apres I 'inauguration du 
premier centre, 180 sites. 
Son rythme de croissance permet de 
prevoir I'ouverture de 300 nouveaux 
sites en 1985 pour arriver au nombre 
prevu de 1 000 centres fin 1986. 
La physionomie d'un centre X2000, sa 
slructure, sa taille peuvent differer lar- 
gement de I'un ^ I'autre. Mais I'adhe- 
sion de ces centres a la Charte X2000 
assure la presence au sein de chacun, 
d'un ensemble de cinq fonetions qui 
constituent la personnalite X2000. 

— Information et documentation sur 
tout ce qui est en relation avec I'infor- 
matique ou !a concerne directeraent, 

— Vitrine vivante et active de I'infor- 
matique, acces au materiel en libre ser- 
vice, 

— Initiation et formation du plus 
grand nombre, 

— Demuliiplication des ressources 
dans I'environnemeni, 

— Animation informatique de la vie 
locale quotidienne et professionnelle. 
Les centres offrent un acces libre et 
graiuit au grand public (de 15 a 50 heu- 
res par semaine). Le pare materiel du 
Reseau X2000 represente 2 000 machi- 
nes. Chaque centre possede de 15 a 95 
micro-ordinateurs. Les centres X2000 
ont des budgets annuels de fonctionne- 



raent de 400 KF a 2,5 MF : leur fre- 
quentation varie suivant leur taille, de 
2 000 k 10 000 personnes par an. 
Le reseau est anime par la «Fondation 
X 2000» (Association loi 1901) fondle 
par I'Agence de 1 'Informatique et par 
la Direction Generale des Telecommu- 
nications a partir du Centre X 2000 des 
Corolles. Elle constitue un carrefour 
potentiel de toutes les organisations, 
institutions, administrations ou firmes 
concernees par ie developpement de 
I'informatique, Elle assure egalement 
la formation initiale et I'actualisation 
des connaissances des animateurs des 
centres X 2000. Elle porte k la connais- 
sance des membres du Reseau X 2000, 
les informations utiles k son develop- 
pement, soutient les ^changes des cen- 
tres, offre un reseau telematique de 
messagerie, individuelle et thematique, 
d'information et de documentation qui 
renforce ce reseau de ressources 
humaines pour en faire un instrument 
de developpement ; enfin, elle deve- 
loppe les activit^s communes suscitees 
par ses membres. Ainsi, avec TFl, le 
Ministere de I'Education Nationale el 
I'Agence de I'informatique, le reseau 
X 2000 appuie et relaie les program- 
mes televises d'initiation k I'informati- 
que, avec I'Agence de I'informatique, 
les Ministeres de I'Education Natio- 
nale, du Temps Libre, de la Jeunesse et 
des Sports, le reseau X 2000 a large- 
ment participe k I'operation «ete infor- 



matique 1984», fin 1985, des rencon- 
tres nationales k I'initiative du reseau 
X 2000 permettront des echanges 
d 'experiences similaires dans leurs 
objectifs ou dans leur approche k 
I'^tranger et en France. 
Le reseau X 2000 va prendre sa place 
dans le Plan Informatique Pour Tons 
annonce par M. Laurent Fabius le 
25 Janvier 1985. 

Mme Editb Cresson, Ministre de 
tutelle de I'ADI a demand^ a son nou- 
veau President M. Olivier Marec, de 
veiller a ce que, sous les formes les plus 
appropriees, les centres X 2000 mobili- 
sent leur capacite de formation pour 
preparer la mise en place cette annee de 
10 000 animateurs informatiques dans 
le cadre des TUC, sur I'ensemble du 
territoire. 

A la demande de M. Gilbert Trigano, 
Delegue aux nouvelles formations, 
charge du pilotage d'ensemble de 
I'operation <i Informatique Pour 
Tous>), se met en place une coordina- 
tion geographique et technique des 
centres X 2000 avec les locaux de 
I'Education nationale dans lesquels 
seront implantes les ateliers informati- 
ques. Le reseau X 2000 peut ainsi jouer 
un rdle important dans I'effort 
d'ouverture des ateliers vers ie grand 
public demande par le Premier Minis- 
tre pour que ce projet soit I'affaire de 
tons. 



ALIKE 



Inilialion A Mulliplan 

Claude Delannoy - Ed. Eyrolles 
Multiplan fail partie des logi- 
ciels (au meme litre que''Visi- 
calc) qui oni bouleverse I'utili- 
sation des micro-ordinateurs 
dans la vie professionnelle. 
Destine aux gestionnaires, Mul- 
liplan est un tableur qui per- 
met, avee beaucoup de sou- 
plesse, de crder et de mettre ^ 
jour des tableaux de donnees. 
Dans ce livre, C. Delannoy fail 
une presentation generale de ce 
programme disponible sur tous 
les grands "Micro» k vocation 
professionnelle (Apple, IBM- 
PC,..)- 

Les quatre premiers chapitres 
soni consacres a la saisie des 
donnees ei a leur integration 
dans un tableau. Des le ehapitre 
5, I'auteur aborde le domaine 
des expressions qui fait toul 
i'inl6ret d'un programme 
tableur. Rappelons que les 
expressions permettent d'expri- 
mer la valeur d'une position du 
tableau en fonetion des valeurs 
conienues dans une ou plu- 
sieurs autres positions. 
L'aspeet fiehier est traits dans 
le ehapitre VIII qui decrit tou- 
tes les procedures pour m^mori- 
ser el lire des tableaux sur dis- 

Enfin les principaux utilitaires 
(calcul de sommes ou de 
moyennes, choix, eonsulta- 
lion...) disponibles avec Multi- 
plan sont analyses dans diffe- 
rent s chapitres. 

Ecrit sous une forme trSs p^a- 
gogique (chaque ehapitre est 
eonclu par des exercices eorri- 
ges el un resume) ce hvre est 
une presentation tres complete 
de Mulliplan et de ses ulilisa- 

Mieros el mf tiers 

S. Raven - Ed. Radio 
La micro-informatiq 
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JEUX 
EDUCATIFS 

MarcBUCAMP PieneSLHlHii ' 
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secours du chflmage et des 
entreprises fran?aises ? On peut 
le penser a la lecture 
breux discours et plans propo- 
ses par diff^rents organismes. 
Ce nouveau livre ecrit par 
S. Raven est une approche de la 
micro-informatique dans le 
milieu indusiriel, Congu i par- 
tir d' experiences r^elles (restau- 
rant, fabrique de velemenls, 
exploitation agricole, pharma- 
cie..,), eel ouvrage est une 
reflexion sur les obstacles el 
ecueils que renconlreni les pEr- 
sonnes desirant s'equiper. de 
micro-ordinateurs. 
La cible visee est claire : cadres, 
lechniciens, gestionnaires, 
seront les principaux lecleurs de 
ce livre. A noter la presentation 
origin ale de eel ouvrage con^u 
sous forme de dialogues et les 
dessins Ir^s humorist iques de 
Gabs. 

Pratique des Apple 

Basic Apple Soft - Volume 1 

H. Lilen 

Au-deld du Basic avee I'Assem- 
bleur - Volume 2 

A. Andrieux - G. Creuzel 
Editions Radio 




Apple reslera dans This 
la micro-informalique comme 
un des piliers des micro- 
ordinateurs familiaux. De 
I'Apple II au Macintosh en pas- 
sant par I'Apple Mc, les diffe- 
rentes generations d'Apple ont 
eie nombreuses depuis 1977. 
Dans ces deux nouveaux livres 



de 



i<PrE 



ique: 



. Andrieux, G. Creuzel et 
H. Lilen vous proposent de 
decouvrir le Basic ei I'Assem- 
bleur de I'Apple He. 
Le premier volume debute par 
une description detaillee du 
sysleme Apple lie : les princi- 



pales procedures pour mettre en 
la machine sont develop- 
pees, accompagnees de nom- 
breuses photographies. 
H. Lilen en profile pour rappe- 
ler quelques definitions et la 
signification de «mols elran- 
gesi) du type sysleme d'exploi- 
laiion ou formatage. Toule la 
; volume est consacree 
au Basic Applesoft. Pen de sur- 
prise dan.s cetle partie oii I'on 
reirouve toutes les instructions 
standards du Basic : entrees- 
sorties, branchements condi- 
tionnels et inconditionnels, 
test... 

Une attention toule pariiculiere 
est donnee au graphisme qu'il 
soil basse resolution ou haute 
resolution, noir et blanc ou 
couleur. 

Le second volume traite du Ian- 
gage assembleur de I'Apple lie. 
Reserve k des lecleurs ay an I 
dcj& une ceriaine pratique des 
langages Basic ou Pascal, ce 
livre est une initiation aux lan- 
gages Assembleur el machine. 



f 







Rappelons encore une fois que 
I'Assembleur est un langage 
ir^s performani et qu'il permet 
d'fcrire des programmes tres 
rapides et tres compacls. Par 
definition, le langage Assem- 
bieur «s'inspire» de la machine 
pour laquelle il a ete developpe. 
A chaque microprocesseur, il 
correspond un Assemble ur dif- 



ferent, aussi une bonne partie 
de ce livre est consacree au 
microprocesseur 6502 qui 
^quipe la famille Apple II. 

Malgre ses avantages, le lan- 
gage Assembleur demande un 
surcroii de travail par rapport a 
un langage evolue comme 
Basic, il est done souveni inte- 



ressant de «panacher)) un pro- 
gramme avee du Basic et de 
I'Assembleur. De nombreux 
exempies sont etudies dans les- 
quels des sous-programmes 
ecrits en Assembieur soul inte- 
gr^s dans un programme princi- 
pal 6crit en Basic, La derniere 
partie de cet ouvrage est consa- 
cree k la description d'ua utili- 
taire ecrit en Assembleur : 
I'Ampersofl, qui permei de 
simplifier I'ecriturc d'un pro- 
gramme. Ces deux volumes tres 
clairs devraient lenir une place 
importante dans la bibliotheque 
d'un possesseur d 'Apple 11, 
saluons particulierement le 
volume 2 iraitant de I'Assem- 
bleur qui eontienl une foule de 
renseignemenls el de nombreux 
exempies. A noter chez le niSme 
editeur, un iroisieme livre trai- 
tant de I'Apple «5 progiciels sur 
Apple lie, IIe» de H. Lilen, les 
cinq progiciels analyses sont 
Epistole, Cx Base, Multipian, 
Jane, Saar. 



Rfalisez vos Jeux ^ducalifs 

M. Ducamp, P. Schaeffer 
-Ed. Eyrolles 

L'EAO (Education Assisiee par 
Ordinaieur) est maintenant 
inlroduile dans de nombreuses 
ecoles. Son but ; sensibiliser les 
jeunes enfants aux techniques 
de la micro-informatique ; sa 
melhode : les jeux graphiques et 
sonores qui ont connu un for- 
midable essor avec les micro- 
ordinateurs de la seconde gene- 
ration avee comme chef de file 
le ZX 80. 

Ce nouveau livre de 
M. Ducamp et P. Schaeffer est 
un condense de 20 programmes 
regroupes en irois parties, cha- 
que partie s'adressani A une 
tranche d'age diff^rente. 
- wl'Eveil" vise les enfants de la 
maternelle 



- «rApprentissage», les classes 
primal res 

- "les Decouvertesw, les adoles- 
cents. 

Chaque programme ^tudie dans 
ce livre comporte un organi- 
gramrae, un listing, un mode 
d'emploi et quelques explica- 
tions sur la structure du pro- 
gramme. Aucune indication 
n'est donnSe en ce qui concerne 
les instructions Basic. 
A noler ia diversity des micro- 
ordinateurs utihs^s dans ce 
livre ; Apple, Oric, Commo- 
dore 64, Thomson. Une annexe 
a la fin du hvre indique les prin- 
eipales originalites de chaque 
machine. 



LOGO 

Andri Myx - Cedic Nalhan 
LOGO est un langage de haul 
niveau destine a I'enseignement 
et qui utilise pr inci pale men t 
I'aspecl graphique des machi- 
nes informatiques. Dans ce 
petit fascicule Andre Myx 
analyse un autre domaine 
d'application de Logo qui con- 
cerne le traitement des mots et 
des listes. Apres avoir rappele 
les notions fondamentales de 
Logo (structures d 'affectation, 
creation de procedures...), 
I'auteur s'attache plus particu- 
lierement aux instructions se 
rapponant aux traitements des 
caracteres (alphanumeriques ou 
nombres). Un chapitre eniier 
est consacre h. la r^cursivit^ uli- 
lisee principalement dans les 
programmes de Iris. L'arithme- 
tique n'cst pas oublide avec des 
exempies de calcul du type 
PGCD et PPCM. Ce livre est 
un complement utile aux nom- 
breux ouvrages par us sur Logo 
et qui traitent principalement 
de la "Tortue" et de ses applica- 
tions. 

P.F. 



P.A. GRATUITES 



Recherche (^Programme d'applicalion» sur cassette avec livre 
d'accompagnemenl pout Tl 99/4A : 1) Introduction au Tl 2= par- 
tie, 2) ies techniques des programmes de jeux 2= partie. 
Adresse : Turner Siau Gordon 61 170 Cordes. 


Vds Canon X-07 20 K ROM-1 6 K RAM neuf + cord, et led, de K7 
+ 3 manuels (ie tout encore sous garantie) pour 2 900 F. Tel. : 
(1) Paris 583.04.89 (ou 620.08.78). 


Vds Lynx 96 K (02-84) -f 1 drive + inlerf, joys, -i- 1 joys, + 14 
prog, (jeux, utiiitaires...) -f assem. Zen : 8 200 F. Levailois-Perrel 
(92300), T6I. : 757.69.02. 


Vds ordinateur Thomson 107 + Basic (cartouche), 1 500 F -f 
document. + budget familial + jeu, 500 F. Vend aussi C.B. 200 
canaux Tristar 797, 1 500 F + micro de base, 300 F, Telephone 


ie soir et le w.e. : (59) 33,92,12. 


Affaire exceptionnelie : Prof 88 (kit compatible PC-XT) : clavier 


Vds Vic 20 + ext. 6 K + ext. 3 K super-expender + cart, jeu -f 
cart, reiay + 1 dizaine de iivres sur Vic + mag, cass. : 2 500 F 
avec unit6 Dk 1541 : 4 500 F. Unit6 Dk seule (comp. C64) : 
2 500 F. Py Joubert 2 bis, rue Henri Chevaiier, 69300 Caluire. 
Tei. : (16-7) 829.19.81. 


+ alim. -1- coffret + cartes (mere, video, floppy) -i- disquette 
Dos 2.0 -t- 85 % des composanls, Le tout strictement neui 
d'une valeur de 8 000 F, vendu 5 500 F, Casio PB 700 -f FA 10 
(imprimante) -1- 3 extensions + mini K7 Pearlcorder X01 + 2 
iivres + 6 micro K7. Le tout strictement neuf d'une valeur de 
7 900 F, vendu 6 300 F, Tel, , 620.20.19 (Ted). 


Vds Prof 80 compatibie TRS 80 auec 64 k de RAM + 2 fioppies 
+ uisu + ciavier, Le lout monte boitier metai avec syst. exploit. 
Newdos + CIPM + nombreux logiciels, 5 500 F. T6I. ie soir: 
603,88.10. 


Vds Victor/Sirius 1 256 K disquettes 2x600 K -i- imp. Epson 
FX100 (132 col.) + doc. + logiciels (GWBasic, Pascal 
Fortran,,.), tres peu servi. Prix : 27 000 F. Tel. h.r. : (61) 72,09.66 






Urg, vds Oric Atmos 48 K + P6ritei + 2 ailm. + modulateur 
N/B + magneto + 4 Iivres, revues (Atmos) + K7jeux, utillt. + 
cordons. Le tout 6tat neuf, 2 600 F. Vds IMP. MCP 40 4 couleurs 
(Atmos), 1 650 F. M. Fosse, rue du Perlhuis, 28240 La Loupe, 

T61. : (37) 81.03.25, 


Vds Oric-Atmos 48 K + revues + nbx prog. + manuels 
2 600F. B. Cauiier, Rte de Cerdon 45670 Isdes. Tel. : (13 
36,03.43. 


Vends Thomson T07-70 (d6c. 84), magneto, K7 : Basic, assem 
bleur, compte-chfeque. - 15 % sur prix FNAC, avec garanties 
Tel. ; 829.35.53. 


Vds "Oric Atmosn + P^ritel + intertace el joysticl< + Theoric 


+ Iivres divers : 2 000 F. Contact Geoffrey : 045.35.12. 




Cause double emploi, a vendre extension memoire exterieure 
32 K encore sous garantie : 1 000 F. Boitier extension p6ripheri- 
ques avec sa carte de commande et cables : 700 F, Le lot : 
1 500 F. M, Lepercque : (1) 563,12.12 poste 3748 (h. bur.). 


VOUS DESIREZ 

ECHANGER, VENDRE, 

ACQUERIR UN MATERIEL 

N'HESITEZ PAS A 

UTILISER NOS PETITES 

ANNONCES GRATUITES 


Vends micro-ordinateur Lynx, 48 K, processeur Z80, HT defini- 
tion 256/248, 8 couleurs, 6 octaves. Vends 2 manuels, de nom- 
breux programmes, une interface peritei/Secam... Prix : 2 500 F. 
Telephone : 545,34,32. 


Vends Lynx 48 K + adaptateur VHP + revues «Oeil de Lynx" + 
livre "Tout savoir sur Lynx», valeur totaie : 3 500 F, vendu 
2 500 F, Tel. Joseph : (94) 22,20,74, 



.g.<^ , 

i^^ Bulletin d'Abonnement 

Je desire m'abonner a Led Micro (10 numeros). France : 140 F - Etranger : 210 F, ^ partir du n".,,. 



Norn 
Ville . 



Code Postal . 
ordre des Editions Frequences & : 



Envoyez ce bon accompagn^ du r^glement a 

EDITIONS FREQUENCES, 1 boulevard Ney, 75018 PARIS 

MODE DE PAIEMENT : COP D - Cheque bancaire D - Mandal D 



MODE DE PAIEMENT : CCP D - Cheque bancaire D - Mandal D mmmmmmmI 



UN PREMIER LEXIQUE ANGLAIS-FRANQAIS 
VRAIMENT PRATIQUE ET TRES COMPLET 

+ de 1 500 termeS ! ^ • index frangaisanglais 

L • Lexique des termes 
\anglais et americains 
^^^^^^^^avec explication 
l.G'^^^^^^^^^^en frangais 
k • Tables de 
[0 vr^^^^^B conversion 

- Ji— 

"" ■^Vn^^W/i ^^^PF^IHlV^ 112 pages 

BONDE «|^Wt'^^^ ^i«\^ PRIX: 65 F 
COMIVIANDE \T^ 

Je flislre (ecevoir le livre « i 

i|b iMlque tie reiectrorique ^ !■ 

anglais -tfangais" au prIx de \ \ 

72F(65F + 7F(leporl|. 4 1 

Adresser ce Bon aux EDITIONS « 1 

FREQUENCES 1, bd Ney, *\ 

75018 Paris. » 1 

Pr^iom t^^^^m^^B ■ A^A^^^^^%1 

Adresse ^^^^^S^B f ^^^^^^^^^^1 

Code t^^AVl M ^^A^^ T^^^^^ 
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Pour la premiere fois 
en electronique, un 
lexique anglals- 
"^franeals presente 
sous forme pratique 
avec en plus 
L des explications 
\ tecliniques 
\\ succinctes 



chaque mois 
dans... 

icrA-informatique 




le dossier 
Pactualite 
les application 



-| 



{Jatechnique 



les fiches cuisinei 
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